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chei. Introduceti cheile de la sténga la dreapta in Decodorul Chrono.
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Codul 1: 6251 g
) o < D © A ¢
45 min - INDICIUL NR. 3) CODUL RASPUNSULUI 1 ESTE: B ‘ 1 1
SUDOKU 6, FOTOGRAFIE 2, MULTIPLICARE (NOTA CU PRIVIRE 5 2 5 1

LA ANUNT) 5 S$I 1. INTRODUCETI CODUL 6 2 5 1

Partea a 2-a: Gaseste locatia iesirii din celula
fntai gdsiti usa corectsd, apoi rezolvati calculele de pe cardul de acces pentru
a gasi cheile corecte.

Gisiti usa corecta
Pe unul dintre cartonase scrie: “Numai 1 dintre cele 2 usi duc la iesirea din
celulsd.” Existd doud usi pe cédrti, usa de acces la toaletd si cea de la dulap.
Doar una dintre ele este cea corecta.

fn celuld veti gdsi codurile ER 44 34 11 31 15 44 11 pe afisul
cu Einstein si ER 14 45 31 11 35 pe foaia de hartie din cosul
de gunoi.

“ER =
raft,
pe Decodor cénd vedeti literele ER. 1

Chrono Decoder”, asa cum este scris in cartea aflata pe
v& reaminteste c& trebuie sa verificati informatiile de
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Walter Castle nu v-a usurat sarcina. Ati fost suficient de inteligenti pentru a-i i
rezolva ghicitorile si puzzle-urile? Sau v-a scdpat ceva? Iata ce trebuia sa A
faceti pentru a scdpa din inchisoare. . ‘il
< . . . = |
Partea 1: Giseste cele 4 numere care deschid combinatia de pe E
din partea a 2-a. |y
Scrieti literele lipsd pentru a completa rebusul. Rispunsul este “citeste pe £
verticald”. Acum cititi toate cuvintele de pe linia verticald si veti gdsi:
“Giseste cifrele gresite in sudoku & in fotografie & in inmultire si introdu v
cifrele in decodor”. &
55 min - INDICIUL NR. 1) REZOLVATI REBUSUL. SCRIETI LITERELE CARE LIPSESC. 3
50 min - INDICIUL NR. 2) CITITI TOATE CUVINTELE DE PE VERTICALA DIN REBUS. - £y
Bk
Sudoku E
Explicatia despre cum seé completeazda un Sudoku este scrisd deasupra lui. in
padtratul din mijloc veti gdsi numdrul 6 de doud ori (acest lucru nefiind posibil, 1%
conform regulilor oficiale ale jocului Sudoku). Cifra gresitd din Sudoku este: 6 i
Fotografia B i
Dacd comparati numerele de pe ambele parti ale fotografiei, veti observa cd ele A
sunt diferite. Numdrul scris de mansd de pe spate se termind cu 2441 . Acesta a
este numdrul care contine, cel mai probabil, o greseald. In partea din fata 1
a fotografiei numdrul oficial este 3441. Prin urmare, numdrul 2 este -
cifra gresita T
Anunt .
Existd doud cifre gresite in operatia de inmultire: 23 x 5= 115 si nu
151. Prin urmare, numerele 5 si 1 sunt gresite. R
Pozitionati numerele in ordinea descrisid de rebus: sudoku, fotografie, ?f'-
ot
inmultire. Codul corect este: 6251. Aceste numere corespund numerelor de pe i



Cifrul de pe Chrono Decoder

»Polybius Square” este singurul mecanism care poate transforma
numerele 1in litere si literele in numere. Folosind indiciul
aflat deasupra cifrului: M=32, veti vedea cd trebuie s folositi

prima datd numdrul aflat pe verticalg si apoi pe cel de pe
orizontals.

Acum folositi cifrul Polybius pentru a transpune numerele
pe afisul cu Einstein, r&spunsul fiind “TOALETA”, in timp ce
numerele de pe hdrtia din Cos se transformd in “DULAP”. Acestea
sunt cele doud usi posibile de iesire.

Cititi cartonasul pe care scrie “Asezati un creion pe masi pentru a gdsi
un indiciu”. Rotiti-1 cu fata in sus si puneti liniile punctate exact pe
masa si pe scaunul din celuld. Creionul indici spre vestiar. Hartiile de
pe masd prezintd doud coordonate: X2 Y1.

Puteti gdsi un sistem de coordonate pe card cu cheia. Pe podea existi o
hartd marcatd cu crets. Asezati cardul in punctul O din coltul celulei,

astfel 1incat sd stiti ci stiti in care directie este coordonata X

4
respectiv Y.

Daca parcurgeti dous cdsute in directia X si 1 in directia Y,
hartia langd cosul de gunoi cu textul “DULAP”.
vestiarului este cea corecti.
deschide aceastd usi.

veti gdsi
Acum stiti siqur c& usa
Incercati s§ gdsiti cheile corecte pentru a

40 min - INDICIUL NR. 4) ASEZATI CHEIA PE PODEAUA INCHISORII.
TOATE HARTIILE CU COORDONATE X Y DAU INFORMATII CU PRIVIRE LA FORMULX.

GASITI ACESTE FORME IN CELULX: @ A

GASITI (:Z PE O IMAGINE. NUMARATI ZILELE PENTRU A REZOLVA FORMULA.

30 min - INDICIUL NR. 5) PRIVITI ER-UL, UNDE SCRIE M=32. FOLOSIND ACEST SISTEM, U=45.
UTILIZATI ER-UL PENTRU ALTE LITERE DE PE CARTEA DE COD.

Identificati cheile corecte pentru a le introduce in Deco
Pe cardul de acces

aceste calcule:

1) K+ E =

Transformati literele K si E cu ajutorul metodei
Chrono. 25+15=40.

Primul r&spuns este 40.

2) 2 x alfa=

Puteti gdsi simbolul alfa in triunghiul de pe polaroidul din celuld, dar numerele sunt
prea mici pentru a fi citite. Polaroidul este, de asemenea, ilustrat pe una dintre '
cdrti. Pe acesta puteti vedea 3 unghiuri, cu 68°, 90° si alfa. Daci nu stiti cum s&
rezolvati asta, gdsiti un triunghi pe podea care arati ci suma celor trei unghiuri
trebuie sd fle de 180°. Unghiul Alfa este : 180 - 68 — 90 =

= 22. Trebuie s& utilizati acest 5
rezultat pentru a completa calculul: 2 x 22 = 44. Astfel, al doilea rdspuns este 44.
3) 602 / D =

Transformati litera D folosind acelasi cifru de pe Decodorul Chrono: 602 / 14

treilea rdspuns este 43. Daci intémpinati probleme in rezolvarea acestui calcul,
jocului nu specificd ci nu puteti utiliza un calculator.

dorul Chrono si a deschide usa
(pe spatele cardului de acces cu cod) existd 4 calcule.

Rezolvati

“Polybius square” de pe Decodorul

= 43. Al
regulile

4) U -2 =
Transformati litera U de pe mecanismul Decodorului Chrono in cifra 45. Puteti intdlni
simbolul “?” intr-o formuli de pe peretele celulei de langd usi:

(@x )+A— ZILE = ?

Astfel, trebuie si rezolvati ecuatia pentru a gdsi “?”7.

Deasupra patului, pe perete, veti gdsi insemndri.
Dacd numdrati corect aceste insemndri, descoperiti ci
Walter Castle a petrecut 120 de zile in celula.

Descifrati ecuatia de pe perete, gasind formele geometrice din celula:

Pdtratul: pe pat existid o notitd pdtratd pe care este scris: % zile. Impdrtiti numirul de
zile pe care l-ati gdsit scris deasupra patului in jumdtate. Rdspunsul este: 120 / 2 = 60.
Cercul: corespunde cu scurgerea de la chiuvetd. Aldturi
SAU puteti folosi totalul obiectelor din chiuvetd: 1 (periutd de dinti) + (mdner robinet* de
la chiuvetd), 1(robinet de 1la chiuvetd) + (mdner robinet de 1la chiuvetd) + 0 (sdpun) = 2.
Triunghiul: Soarecele aflat pe conducta de aerisire are o bucati de hartie triunghiulard cu
numdrul 3 notat pe ea.

(csap nyitdégombija) 1 (csap) + (csap nyitdégombja) 0 (szappan) = 2.

puteti gdsi numdrul 2 creat de lant
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Dacid nu puteti gdsi singuri formele geometrice, atunci le puteti gdsi cu ajutorul
coordonatelor X si Y de pe notitele aflate pe masd si scaun. Patratul: Coordonatele
X2 Y4 = notita de pe pat. Cercul: Coordonatele X5 Y10 = chiuveta.

Triunghiul: Coordonatele X8 Y1 = bucata de hartie cu un “triunghi” lipsd. Triunghiul
se afli in gura soarecelui Completati ecuatia cu datele de mai sus: (60 x 2) + 3
- 120 = 3.

Rispunsul corect este 3. 45 - 3 = 42. De aici rezultd cd al patrulea rdspuns este 42.

20 min - INDICIUL NR. 6) PRIVITI ATENT N CHIUVETA PENTRU A GASI UN NUMAR. DULAPUL
ESTE USA CORECTA, IAR DUMNEAVOASTRA TREBUIE SA REZOLVATI CARTEA CU COD PENTRU A-L
DESCHIDE.

Rezultatele fiecdrui calcul de pe cardul de acces trebuie sd fie transformate in
simboluri pe cardul de la usa vestiarului:

1) 40 reprezintd paralelogramul inclinat spre dreapta. -
2) 44 reprezintd paralelogramul inclinat spre stanga.

3) 43 reprezintd patratul.

4) 42 reprezintd cercul.

Aceste forme geometrice corespund spatiilor din interiorul cheilor
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10 min - NDICTUL NR.7) RAspuns cop corect: 40 NN 44 WA 3| 2 @

Partea a 3-a : Giseste codul ce deschide usa de la Spdlatorie

Ziarul
Titlul ziarul este: ,celeman este numdrul unu”. Litera C este
incercuitd si cuvantul ,unu” este subliniat. Solutia este 1C.

Lichidul de spalare
11 puteti gdsi pe raft. Pe eticheta flaconului scrie “AA”. Solutia este 2A.

Tabla
Transformati seria ER 23 34 33 22 25 34 33 22 cu ajutorul mecanismului Polybius
square de pe Decodorul Chrono. Rezultatul este: HONG KONG. Acum trebuie sd folositi
harta lumii din celuld pe care sunt trecute 3 numere. Numdrul care corespunde
locatiei din Hong Kong este numdrul 3. Veti vedea, de asemenea, litera C scrisa
pe tabld, astfel incat solutia sa fie 3C.

O alti modalitate de a afla aceastd solutie este utilizarea cutiilor de detergent
“Crest”. Existd 3 cutii si numele mdrcii incepe cu un C.

Imbricimintea

Bluza are o etichetd cu un B pe ea. Maneca indicd spre pantalonii
din cosul de rufe. O parte a pantalonilor formeaza un 4.
Instructiunile de impdturire fac referire la tricou si pantaloni
ca fiind un set. Solutia este 4B.

Puteti gdsi literele pe chei.

5 min - INDICIUL NR.8) UTILIZATI LITERELE DE PE CHET.
COD FINAL: 1. ZIAR, 2. LICHID DE SPALARE, 3. TABLA SCOLARA, 4. PULOVER

. E X . m
Codul 3 este: = p




