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КИТ

Плува 
само във
водата.

Цел: Закарайте три 
животни до победните 
места от другата 
страна на дъската.

Последователност на 
игра: Няма значение. 
Едно от животните 
остава.

Подредба: Започнете 
хода на всяко животно 
от вашата страна на 

дъската.

Ходове: Вижте 
дясната колона.
 Не можете да 
продължите или сте 
извън дъската?
º Започнете отново!
  Въртите се в кръг?
º Започнете отново!

НЕ-ШАХ
ПРАВИЛА

Движи се диагонално 
и сменя посоката, 
когато застане на 
квадратче с вода.

РАК

Завива 
при ъгъл с 
храсти.

Подскача и винаги 
прескача квадратче. 

ЗМИЯ

КЕНГУРУ

ИЗПОЛЗВАЙТЕ МОИТЕ

СТАРТОВИ ПОЗИЦИИ.
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Прави те
5 балончета

висок!

П
рави

 те
12 балон

чета
ви

сок!



Кралицата е наясно с вашите 
опити да се приравните с 

узурпатrрите.
Пrдrбнr пrведение няма да бъде 

тrлериранr!
Всички запrдrзрени ще бъдат 

екзекутирани!

ИНСТРУКЦИИ ЗА ШИЕНЕ

Двоен шев

СКЪПИ ЖИТЕЛИ НА
СТРАНАТА НА
ЧУДЕСАТА!

Прав шев за правилен път

Шев за одеяло

ДА ЖИВЕЕ
КРАЛИЦА КУПА!  
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Шийте, следвайки 
само правилния път.

Винаги започвайте, 
като забодете иглата 
от задната страна.

Никога не използвайте 
шева за одеяло в 
делничен ден.

Никога не използвайте 
шева за одеяло през 
почивните дни.

Да, има мостове.. 

Гарванът не е 
писалище.

ИНСТРУКЦИИ ЗА ШИЕНЕ

3VD

X2

B
V
IIA

U16I4I

0

R

6

5



Èñêàòå äà

      çíàåòå êúäå

             òðÿáâà äà îòèäåòå.

      Êúäå äà ïîäñêî÷èòå?

 Êúäå äà ñïðåòå?

Íå èçïóñêàéòå

        îò ïîãëåä

            ïëàíèíèòå çàðàäè

      âñè÷êèÿ äèì.

Çàùîòî

äèìúò – òîâà å

       ïëàíèíàòà! 

         Ùå âè êàæà íàïðàâî,

             íå èçïóñêàéòå îò ïîãëåä

                âúðõîâåòå íà

            ïëàíèíàòà ñàìî çàðàäè äèìà.

        Çàùîòî äèìúò – òîâà å

      õðåáåòà è ñàìàòà ìó

ôîðìà. Ùå 

âèäèòå ñàìè êîãà

   å êðàÿò íà ïîåìàòà.

        È òîãàâà: Ìîëÿ, òè÷àéòå

            êúì èçõîäà, ïðèÿòåëè

        ìîè. Êîãàòî íàé-ïîñëå

   äîéäå êðàÿ, âèå ñêîê-

ïîäñêîê ùå ñå âúðíåòå

ïî ïúòÿ îáðàòíî ó äîìà

è ùå îñòàâèòå
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ÒÎÂÀ Å ÃÐÅØÍÎ!

ÒÈ ÑÈ ËÚÆÅÖ!
ÈÌÀ ÐÀÇËÈÊÈ!

ÄÀ, ÈÌÀ!
ÒÐßÁÂÀ ÑÀÌÎ ÄÀ ÃÈ 

ÌÀÐÊÈÐÀÒ! 

ÏÚÐÂÎ, ÒÐßÁÂÀ ÄÀ ÑÊÎ×ÀÒ 

ÍÀËßÂÎ ÈËÈ ÍÀÄßÑÍÎ!

ÎÕÕ!
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