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(il: Dostaiite 3 zvifata na
pole s trofejemi na druhé
strané hraci desky.

Pribéh hry: Nesejde na
ném. Jedno zvire zistane

Priprava: Kazdé zvife
za¢ind nékde na vasi
strané hract desky.

Pohyb: Viz pravy sloupec.

% Nemuizete dal nebo
jste mimo hraci desku?

= Zpatky na start!

#% Chyceni ve smycce?

= Zpdtky na start!
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™ Plave pouze
ve vodé.

Pohybuje se Sikmo a na polich
s vodou zmén{ smér.

v krovinatych
rozich.
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