DULEZITE INFORMACE, POKUD SI NEVITE RADY

Béhem hrani se mitze dostavit frustrace, ale to je soucasti hry Escape Room. V3echny kroky
si jesté jednou projdete spole¢né, aby se tak daly odhalit pfipadné logické chyby. Vsechny
nasledujici rady méjte vzdy piirucea kdy# se vim nebude dafit, nevéhejte je nahlas precist:

KOMUNIKUJTE! Neklesejte na mysli a poslouchejte ndpady ostatnich. Podélte se o viechny
informace. Myslete nahlas. Délejte si poznamky. Kontrolujte si navzajem vysledky. Prabézné si
délejte shrnuti ziskanych informaci. To vSe znovu a ZNovu... a ZNovu.

CTETE! Viechny informace, co ve hie najdete, jsou diilezité. Text na obalkéch neobsahuje
74dné napovédy, ale je dulezity pro celkovou piedstavu o scéndii. Viechny komponenty a Karty
s napovédou si peclivé pieitéte a prohlédnéte. Text je vhodné si znovu a znovu opakovat.

DIVEJTE SE! Neziistalo néco v obalce? Opakované si prohlizejte obé strany véech hernich
prvkil a srovnavejte svoje poznamky. Prabézné si piipominejte vechny detaily na Klicich. Jsou
Kkli¢e v Chrono dekodéru vloZeny ve spravném potadi? Jsou Zasunuty spravnou stranou?

SETRETE CAS! Nez zacnete, prec¢téte nahlas pravidla hry. Méjte v chytrém telefonu piipraveny
uzite¢né aplikace, jako je baterka, kalkuladka apod. Zadné predchozi znalosti nejsou nutné,
protoze veskeré relevantni informace vam poskytne pfimo hra. Ukoly si vhodné rozdélte.
Nenicte nic, na &em neni symbol tiskdrny. Sifry na Chrono dekodéru pouzivejte pouze pokud je
na hernim prvku népis ,ER"

COJE ALE NE]DﬁLEiITEISi, NIKDY SE NEVZDAVEJTE!
ODPOVED JE VZDY PRIMO PRED VAMI!




BEZPECNOSTNI INFORMACE

UPOZORNENI

. Chrono dekodér nevystavujte kontaktu s vodou.

« Chrono dekodér nedemontujte.

« Chrono dekodér ani jeho baterie neuchovavejte v blizkosti vody,
elektrického proudu ani zdrojii tepla ¢i chladu.

UDRZBA A CISTENI

« Chrono dekodér v dobé jeho nepouZivani vypnéte.

« Pokud predpoklidate, ze Chrono dekodér nebudete del3i dobu pouzivat,
vyjméte z néj baterie.

. K &iténi Chrono dekodéru pouzivejte Cistou vihcenou latku, kterou jej
jemné ottete.

BEZPECNOSTNI INFORMACE O BATERIICH
Vyzaduje 3x1,5V alkalické baterie AA (LR6) (nejsou soucasti baleni).
PouZivejte pouze baterie, které zde byly doporuceny, nebo které jsou
s nimi svymi parametry srovnatelné.
Zachovejte polaritu (+/-) uvedenou v prostoru pro baterie.
Vkladani a vyménu baterii mus{ provadét zletild osoba.
Pokud pouzivate nabijeci baterie, jejich vyjmuti pred
dal$im nabitim musi provést zletila osoba.
Nepokousejte se nabijet baterie, které k opakovanému nabijen{ nejsou urceny.
Vyhnéte se zkratovani kontaktii baterii.
Vybité baterie je nutné ze zafizeni vyjmout.
Pfi recyklaci nebo likvidaci baterii postupujte v souladu se zakony a smérnicemi ve
vasi oblasti.

Tyto bezpeénostni informace obsahuji diilezité informace a je nutné je uschovat.
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PREDMLUVA

Vitd vés rodinnd edice hry Escape Room The Game od Identity Games. Stejné jako v piipadé
mnoha ostatnich verzi hry Escape Room po celém svéte jste i tady ,uvéznéni® a cilem je najit
kédy pro ,,uték” béhem 60 minut, Kédy nachézite fesenim hadanek a rébus. Pouzivejte mozek!

Nezbytnd je také tymové préce, dostate¢na komunikace, dobré népady, tvofivost, logika a smysl
pro detail.

Toto baleni obsahuje 3 napinava dobrodruzstvi, kde kazdé je obtiznéjsi, ne? to predchozi. Stejné
jako u her Escape Room ze ,,skute¢ného Zivota s izde muzZete kazdou z her zahrét pouze
jednou. Jste p¥ipraveni na Svoji nejvetsi vyzvu?

POZNAMKA PRO RODICE

Tuto rodinnou edici hry Escape Room The Game si miizete zahrét s détmi ve véku od 10 let.
Pokud planujete hrat s détmi ve véku 10 a3 14 rokti, doporu¢ujeme, abyste coby rodice hrali
$ nimi. MiZete jim naptiklad poméhat vidét rébusy z jiného pohledu, rozdélovat tkoly nebo
predcitat ndpovédy. Vétsina déti starsich 14 let by méla byt schopna si hru zahrat sama
bez dozoru.

APLIKACE A WEB

Stazenim aplikace ziskate piistup k dopliujici tematické hudbé na pozadi
a k moZnosti sdilet fotografie svého tymu z okamziku vitézstvi na socidlnich médiich.

Na webu www.escaperoomthegame.com/cs-cz/ si miizete prohlédnout odpovédi na nejcastéjsi
dotazy a komponenty, které si mizete dotisknout. Stejné tak si zde muzete prohlédnout navod,
ve kterém se doctete fesen scénédfe a umisténi skrytych népovéd.

OBSAH: =
e elektronick)’r Chrono d
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i -__Kouze!nél Opice s
Hadl ustknuti 8 & Shai
SMEsicni portl gewan .

ekodér,




DULEZITE INF ORMACE!

Pravidla hry je nutné si v8echna peclivé preist,
Pokud cheete, mazete se podivat na video vysvétlujici pravidla
na naSem webu. Pravidla jsou naprosto zsadni, pokud se
vdm mé podafit uniknout!

DULEZITE: CTETE, DIVEJTE SE

A KOMUNIKUJTE!
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Nikdy neotvirejte obélku anj zabalenou komponentu, dokud k tomu nebudete vyslovne Vyzvani.
Vezméte prvni obélky s vybranym scénatem a nahlas pfectete pribsh uvedeny na jej{ zadni
strané.

Ujistéte se, 7e obsah obdlky odpovida Popisu pod zadni chlopni obalky. Pokud nic nechybt,
vyloupnéte z ramecky vSechny komponenty. Nakonec zapnéte Chrono dekodér a stisknéte
tla¢itko START. Pokud budete chtit spustit tematickou hudbu z aplikace, stisknéte tlagitko

Pro prehravani v aplikaci ve stejném okamziku spolecné s tlatitkem START. Hodiny za¢nou
odpocitavat 60 minut a hra timto okamzikem zagin!

hledejte ndpovédy, kody, ré
Ctyti odpovidajici klice a vloZte je do Chrono dekodéru,
Pokud byl kéd Spravny; uslysite zvuk, ktery vam jej potvrdi. Ndsledné mizete prejit k dals{

obalce scénéte a pokracovat v desifrovani druhého kédu. Po zad4ni tfettho spravného kédu
uslysite vitéznou melodii a odpocet se zastavi.




V pribéhu hry obcas narazite na text nebo logo E to informace je velice
dilezita, protoze to znamend, e musite k desifrovéni néceho pouZit jednu

2 degifrovacich metod po strandch Chrono dekodéru. Chrono dekodér nepouzivejte,
pokud neuvidite népis nebo logo ER.

Kazdy scénaf vyzaduje pouziti pouze jednoho typu Sifry. POLYBIUY
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ZADANI KODU

Po rozlusténi kédu zasuitte postupne Zeva doprava ¢tyfi klice do Chrono dekodéru.

Pokud bude zadany kod nespravny, uslysite nesouhlasny zvuk a ze zbyvajictho ¢asu vam bude
odectena 1 minuta. Pokuste se prijit na spravny kod. Dokud tento kéd nerozlustite, nemtzete
pokracovat. Pokud byl kod sprévny, uslysite zvuk, ktery vam jej potvrdi, a na hodin4ch bude
pokragovat odecet asu.

Miate dotazy? Na webu si prohlédnéte odpovédi na casté dotazy.

Poznamka: Chrono dekodér lze nastavit také na 15 minut. 15minutovy odpocet aktivujete pridrzenim tladitka START po dobu
3 sekund. Po dal§im pfidrzeni na 3 sekundy se odpocet vrati zpét na 60 minut. Tento 15minutovy odpocet miizete pouzit pro

15minutovou seznamovaci hru dostupnou v nékterych hrach Escape Room.




DULEZITE INFORMACE!

Hra obsahuje 16 klica. Téchto 16 klicg je dohromady tvoreno celkem 6 kombinacemi stran

a kazdd ze stran obsahuje odli§né informace odpovidajici kédiim, které budete nachazet béhem
hrani. Klice z kazdé ze 6 sérii jsou presné kopie. P¥i bliz&im pohledu uvidite, 7e 2 kli¢e (s kruhem
a ¢tvercem) maji shodnou predni i zadni stranu. Dalif 2 série maji pfedni stranu odlignou od
zadni. Vechny klice si pred zahdjenim hry dikladné prohlédnéte!

piednistrana Pfedni a zadn{ strany
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. CISLO
KARTY S NAPOVEDOU i

Kazdy scénar zahrnuje osm ocislovanych karet s ndpovédou. V riizném intervalu muze-
te zaslechnout dvoji pipnuti, které znadi, 7e se magete podivat na kartu s napovédou. Podle

. Cislo: uvadi pofadi, ve kterém si mate karty s napovédou predist.

- Cast: &ast scénéfe, které se ndpovéda tykd.

. Cas: napovédu si prectéte vidy nejdiive az po uplynuti pozadovaného asu.

- Odpovéd: nékteré ndpovédy obsahuji odpoved se sprdvnym kédem. Se spoluhraci nejprve

konzultujte, zda chcete tento t

YP ndpovédy pouzit, nebo jestli se chcete nejprve o vyfeSeni
vlastnimi silami.




