


Podařilo se mi vyrobit model okolí pro smaragdovou noc (na 
zadní straně skládanky). Snad vám pomůže najít měsíční portál 
dřív, než k samotné události dojde. Je ale potřeba zajistit 
několik věcí:
1.	 Najděte polohu Ďáblova zubu v okamžiku otevření portálu. 
2.	Najděte pozici měsíce v okamžiku otevření portálu.
3.	Zjistěte polohu měsíčního portálu tím, že vsadíte smaragd 
do stojanu v místě, kde se nachází měsíc, a posvítíte na 
smaragd ve směru Ďáblova zubu.
4.	Smaragd vložte do otvoru příslušné barvy v měsíčním 
portálu.

Hodně štěstí!
Roald

= poloha měsíce

= hora


