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DULEZITE INFORMACE!

Hra obsahuje 16 kli¢t. Téchto 16 kli¢t nabizi celkem 6 rtiznych stran a kazdd ze

stran obsahuje odli$né informace odpovidajici kodam, které budete nachazet béhem
hrani. Kli¢e z kazdé ze 6 sérii jsou piesné kopie. Pfi bliz$im pohledu uvidite, Ze 2 klice
(s kruhem a ¢tvercem) maji shodnou predni i zadni stranu. Dalsi 2 série maji predni
stranu odli¢nou od zadni. Vechny klice si pred zahdjenim hry dikladné prohlédnéte!
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8. KARTY NAPOVEDY Cislo

Kazdy scénaf zahrnuje 8 ocislovanych karet s napovédou. V rizném intervalu mizete
zaslechnout dvoji pipnuti, které znadi, ze se mizete podivat na kartu s nipovédou. Podle
uvizeni se mizete rozhodnout na kartu se nepodivat, ale hra se tak stane mnohem
obtizn&jsi. Pokud si budete chtit kartu precist, zasunte ji do dekodéru napovéd.
Viechny scénafe pouzivaji dekodér napovéd, ktery je soucésti prvniho scénéfe. Karty

s népovédou si vzdy peclivé a ditkladné prectete! Pokud zjistite, Ze jste napovédu
nepotiebovali, znamend to, Ze jste na spravne stopé a na cas.

4. Cas

2. Cast \ 7
3. OdPOVU

e 4poyeg,,

1. Cislo: uvadi poradi, ve kterém si mate karty s napovédou precist.

2. Casl 1, 2 nebo 3: ¢ast scénare, které se napovéda tyka.

3. Odpovéd: nékteré napovédy obsahuji odpovéd na spravny kéd. Podle této informace se
miuzete rozhodneut, zda kertu cheete pouZit, nechat na pozdéji, nebo zcela vynechat.

4. Cas: kartu s ndpovédou si prectéte vidy nejdfive az v Case, ktery je uveden na karté.
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Pokud do Chrono dekodéru zadate 3 spravné kody pred u
melodie a vy jste prévé scénar Uspésné dokonili. Blahopt
hréca, ktefi scénar Escape Room dok4zali vyfesit véas!
Vyfotte svoji skupinku spole¢né s ¢asem na displeji a podélte se pomoci aplikace o své
zdzitky na socialnich médiich, Pokud se vam ziskdni v§ech spravnych kédé do 60 minut
nepodafti, zazni zvuk prohry a ¢as se zaéne znovu naitat. Naddle se miizete pokusit najit
vSechny kody. Dekodér bude fungovat jako doposud, ale na konci nezazni vitéznd melodie.
Na konci hry nezapomeite Chrono dekodér zase vypnout.

V piipadé, e se vaim nebude dafit, nebo v4s zajima, které ndpovédy vam unikly, mézete

se podivat na web www.escaperoomthegame.com/cs-cz/ a zjistit, jak se ve scénati mélo
spravné postupovat... Pokud o hru budou mit zdjem i vasi prételé, miizete

kliknutim na ikonu tisku vytisknout nové dily a vyménit je za ty pouzité.

Nezapomerite v takovém pfipadé vlozit vie do spravnych obalek.

Po dokonceni viech étyt scénait mizete svoji hru rozsifit zakoupenim

dalsich napinavych pribéha
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1. PREDMLUVA

Vitejte u hry ESCAPE ROOM od spolecnosti Identity Games. Stejné jako v piipadé
ostatnich verzi hry Escape Room po celém svété, jste i tady ,,uvéznéni® a cilem je najit
kédy pro ,uték“ béhem 60 minut. Ké6dy nachézite fesenim hadanek a robusii.

PouZivejte mozek! Nezbytn4 je také tymovaé préce, dostate¢na komunikace, dobré
napady, tvotivost, logika a smysl pro detail.

Toto balenf obsahuje 4 napinavé scénare, kazdy obtiznéjii, nez ten pfedchozi. Stejné
jako u her Escape Room ze ,,skute¢ného #ivota® si izde mizete kazdou z her zahrét
pouze jednou. Poté, co si je vSechny zahrajete, si mizete koupit dalsi rozsifen.

Jste pfipraveni na svoji nejvétsi vyzvu?

2. APLIKACE A WEB

Stazenim aplikace ziskéte piistup k dopliiujici tematické hudbé na pozadi

a k moznosti sdilet fotografie svého tymu z okamziku vitézstvi na socialnich médiich,
Na webu www.escaperoomthegame.com/cs-cz/ si miiZete prohlédnout odpovédi na
nejcastéjsi dotazy, videa vysvétlujici pravidla hry nebo tvodni dopisy ke kazdému ze
scéndt. Naleznete zde také dily, které si miizete sami vytisknout. Po dokoncen{ scénére
si miZete precist, jak jste je méli spravné vytesit, a kde na vds ¢ekaly skryté nédpovédy...
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3. PRIPRAVA

Do Chrono dekodéru vlozte 3 batltzrii typrilépovédou

jte si take i prvky a karty s cén

tejte si také herni prvky a ka ap: e
I}ja’cth}llsvgli zvysujici se obtiznosti vidy zacnéte nejp

rat. , ;

poté scéndiem 2 a tak dale.vKlaz o

i jistéte dobré osvetleni a posad i

: pailr. Zaijdél Pted prvni hrou si peclivé prohlédnéte y

vechno videl.

a cely Chrono dekoder.

4. CLHRY

Kazdy scénaf sestava
Klic¢a, které zasouvate
béhem 60 minut.

Nikdy neotvirejte obalku ani zabalenou komponentu,
vyslovné vyzvani. Vezméte si obalku ke zvolenému scén
1 a klidnym hlasem preététe nahlas ivodni dopis na zadni strané obalky nebo se
podivejte na video na webové strance. Obélku poté muzete oteviit. Ujistéte se, Ze
obsah obilky odpovida popisu pod zadni chlopnf obalky. Nic nechybi? Vyloupnéte

z rdimecku vSechny komponenty. Poté zapnéte Chrono dekodér presunutim packy na
spodni strané do polohy ,,ON“a stisknéte tla&itko START. Hodiny za¢nou odpoditavat
60 minut a hra timto okamZikem zag{n4!

AA a ptipravte si Véechn}{ klice. ,

pro scénaf, ktery se chystate ,

tem 1 (Uték z vézeni),
fi zku

dy hra¢ by mél mit po ruce ptipravenou tu

. oy by kazdy dobfe na
posadte se spole¢né tak, a anaéky na kli¢ich

usite najit kod tvofeny ze Ctyr

t Casti. Be 7dé Casti m R
e pokud najdete 3 spravne klice

do Chrono dekodéru. Vyhravate,

dokud k tomu nebudete
afi oznacenou jako Cst

Pokud budete chtit spustit tematickou
pfehrévani v aplikaci ve stejném okam
VSichni hraci si nasledné mazou peclivé prohlédnout predni i zadni stranu vegkerého
dostupného materialu. Spolecné jako tym hledejte ndpovédy, kédy, rébusy a (¢asti)
hadanek. Jakmile budete mit prvni ze tfi kédd, vezméte Ctyfi odpovidajici klice a viozte
je do Chrono dekodéru. Pokud byl kéd sprévny, uslysite zvuk, ktery vém j€&j potvrdi.
Nésledné miZete prejit na dalsf &4st scéndfe a pokracovat v desifrovani druhého kédu.
Po zadéni tretiho spravného kédu uslysite vitéznou melodii a cas se zastavi.

hudbu z aplikace, stisknéte tlagitko pro
ziku spole¢né s tlacitkem START.




6. CHRONOD DEKODER

V pribéhu hry ob¢as narazite na text nebo logo ER. Tato informace je

velice dilezitd, protoze to znamend, Ze musite k desifrovani pouZit jednu

z desifrovacich metod na jedné ze dvou stran Chrono dekodéru, nebo pouzit informace
z horni ¢i predni strany zatizeni. Chrono dekodér nepouzivejte, pokud k tomu nebudete
Vyzvdni prosttednictvim textu nebo loga ER. Kazdy scénat vyzaduje pouziti pouze
jednoho typu sifry. VSechny $ifry si pred zahdjenim hry diikladné prohlédnéte.

Polybitv ¢tverec

Morseova
M=32

Sifra prasecich abeceda

chlivku

Pravitko

Zadani kédu

Po rozlusténi kédu zasurite postupné zleva doprava ¢tyfi klice do Chrono dekodéru.
Pokud bude zadany kéd nespravny, uslysite nesouhlasny zvuk a ze zbyvajiciho ¢asu
vam bude ode¢tena 1 minuta. Pokuste se prijit na spravny kod. Dokud tento kéd
nerozlustite, nemtizete pokracovat. Pokud byl kéd spravny, uslysite zvuk, ktery
vam jej potvrdi, a na hodindch bude pokracovat odecet casu. Po zadani kédu vidy
nezapomerite vysunout klice z Chrono dekodéru.

Mate dotazy? Na webu si prohlédnéte odpovédi na éasté dotazy.




