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DETTE ER YDERST VIGTIG INFORMATION!

Spillet indeholder 16 nogler. Disse 16 nogler har 6 forskellige noglesider, hver med
forskellig information, der haenger sammen med de koder, som I vil finde undervejs i
spillet. De andre nogler er nejagtige kopier. Hvis I ser godt efter, vil I se at 2 nogler (med
cirklen og firkanten) har nejagtig den samme forside og bagside. De andre 2 nogler har
forskellig forside og bagside. Undersog noglerne grundigt for I begynder at spille!

forside

8. HINTKORT

Hvert eventyr indeholder 8 nummererede hintkort. T vil med mellemrum here en
‘bip-bip’ lyd der angiver at I kan fa et hintkort. I kan valge ikke at lzese det (endnu),
men det er at udfordre skaebnen. For at lzese hintkortet, skal du stikke det ind i

Hint Dekoderen. Alle eventyrene kraver brug af den Hint Dekoder, som I finder i
eventyr 1. Las altid hintkortene grundigt og til ende! Hvis I ikke har brug for hintet

betyder det, at I er pa rette spor og folger tidsplanen.

forside & bagside
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4. Tid
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1. Nummer: Dette er rekkefolgen I skal tage hintkortene i.

2. Del 1, 2 og 3: Hintet vedrorer denne del af eventyret.

3. Svar: Nogle hints indeholder svaret pa den rigtige kode. Beslut jer sasmmen for
om I onsker at bruge disse nu, senere eller slet ikke.

4. Tid: Les aldrig et hintkort for det antal minutter, som er vist pa kortet, er giet.
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I IVIS I hal llldsat 3 rigti (3 k()del 1 Chl ono Dek()de] en llldell t()I 60 lnlllutte], Vll ] llﬂ] €
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spillet. Tillykke, I tilh :
e =0 3 yKkke, I tilhgrer nu de + 75%
de si)pcfi}all{eo ;Heldl tide! Tag et billede af holdet som viser tiden pa displ: ilzl})l erg ?Odm uf:dSIaP
koder inden foieéovfr?is:]t)tgg?lalp E)en. H‘gs e e o ﬁn)’de aﬁe se keotrlizkte
‘ Vil T here ‘taberlyden’ og ti i
ek i yden' og tiden vil begynd,
adig fortsatte med at finde koden (eller koderne). Chrono gD}:ekoiIZEet: lilel (;Pad- :
ungere

péd samme made som for, dog uden ‘sej ik til si
T e e g sejrsmusik’ til sidst. Husk at slukke for Chrono

Hvis det ikke lykkedes j i
Bk Jer at vinde eller er nysgerri i
; : gerrige efter hvilke ledetrade I i
; ;S%aolnd Pd Www.escaperoomthegame.com og laes hvordaneI f)uergaie e
: pgaverne i eventyret... Hvis andre ogsa gerne vil spille spi i
u udprinte alle de ‘brugte’ dele, STty b

: som er forsynet med int-i
o . ynet med et print-ik
statte dem i spillet. Serg for at legge alting i de rigtige llzonvoiuﬁrz,r i

ip 1: samtalen igang, del alle oplysninger, tiden er dyrebar! j
%{; ;: ?l())cl:limver ikke a% odgelaegge noget for at finde ledetrade, men I ma gerne
 folde eller skrive pa nogle ting. Disse er markeret med et prlnt—ll.(on.l

Tip 3: Tag sd mange notater I kan, det kan hjzlpe jer med at se nye forbinde ;e:‘.

Tip 4: Ingen forudviden er nedvendig for at lose eventyrene. Alle kan gore det.

Tip 5: Brug funktioner pa din telefon, f.eks. lomn.lelygte, lommere.gn;r osV.

Tip 6: Laes reglerne heijt for 1 spiller og hold dem indenfor ra.ekkewd e.

Tip 7: I vil blive frustrerede, men det er en del af oplevelsen i et Escape }{o?m.
G4 igennem alle trin endnu engang i faellesska}), og se omI k'f\n fa oje
pa fejl i logikken. Undersog alle materialerne igen, bac.le f01;51de og
bagside, og tjek 0g sammenlign jeres notater! le.aldrlg op!
Losningerne er bogstaveligt talt lige for nasen af jer!

VIGTIGT: LAES, KIG & TAL SAMMEN!
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Hej, velkommen til ESCAPE ROOM fra Identity Games. Som det er tilfzldet i
mange Escape Rooms over hele verden er I “last inde” i dette spil, og mélet er at finde
koderne til at “undslippe” inden for 60 minutter ved at lose gider og skjulte ledetrade.

Brug din hjerne! Samarbejde, god kommunikation, opfindsomhed, kreativitet, logik
0g opmzrksomhed pé detaljer er 0gsd meget vigtigt.

Denne aske indeholder 4 spendende event

yr i stigende sveerhedsgrad. Lige som i et
Escape Room ‘ude i virkeligheden’ kan I ku

n spille hvert spil én gang,.

3. FORBEREDELSE

Indseet 3 stk. AA batterier i Chro

i illet og de hintkort frem, file
le? dglilezelt?fisgereltyrgl (Prison Break - Faengselsflugt) forst, dernast eventyr 2 03
spille.
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Dekoderen for I begynder spillet.

Er I klar til den ultimative udfordring?

2. APP 0G HJEMMESIDE

Download appen for at £3 ekstra (tematisk) baggrundsmusik og for at dele

et foto af jeres hold og jeres sejrsojeblik pd de sociale medier.

Tjek vores hjemmeside www.escaperoomthegame.com. Her finder I FAQ's
(ofte stillede spergsmal), videoer om spillets regler og introduktioner til hvert af
eventyrerne samt dele af spillet som I kan printe ud. Efter at have gennemfort et

eventyr kan I leese, hvordan I burde have lost opgaverne og hvor I kunne have fundet
de skjulte ledetride...

i lerne.
Dekoderen og indsaml alle noglerne
Pl som horer til eventyret I skal igang med at

Undervejs i spillet vil I en gang i mellem stode pa teksten eller logoet ER.

Dette er vigtig information da det betyder at I skal konvertere noget ved

at bruge et af de dekodersystemer, som er vist pé siderne af Chrono Dekoderen,
eller ved at anvende information fra oversiden eller fronten af apparatet. Brug kun
Chrono Dekoderen hvis der stir ER ved sporet som tekst eller logo. Der skal kun

bruges ét dekodersystem i hvert eventyr. Undersog dekodersystemerne grundigt for
I begynder spillet.
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Hvert eventyr bestar af 3
som I skal indsztte i Chrono De
er giet for at vinde spillet.
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dele. T hver del skal I finde en kode bestiende af 4 nogler,
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S. SPILLET

Abn aldrig en konvolut eller fors
besked pa det.

eglet genstand medmindre I udtrykkeligt har faet
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Indsatning af en kode
Nér I har fundet en kode skal I indsette de 4 nggler fra venstre mod hejre i Chrono
Dekoderen. Hvis koden er forkert vil I hore en lyd der betyder ‘fejI’ og 1 minut vil
blive fratrukket den tilbagevaerende tid. Prov at finde den rigtige kode igen. I kan
ikke komme videre for denne kode er knaekket. Hvis koden er rigtig vil [ hgre en

‘bekrzeftende’ lyd og uret vil fortsette. Fjern altid neglerne fra Chrono Dekoderen
efter indsaetning af en kode.
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Alle spillere gar straks i gang med at undersg
pd for- og bagside. Sog efter ledetrade, koder,
stykkes sammen, og arbejd sammen som et h
af de 3 koder, tag de 4 tilsvarende negler og s
Hvis koden er korrekt horer I en ‘bekreeftend
eventyret og g videre til at decifrere den and
rigtige kode vil I hore ‘vindermusik’ og tiden

ge de fremlagte materialer grundigt
géder og (dele af) lesninger, der skal
old. Sa snart I har fundet den forste
@t dem ind i Chrono Dekoderen,

¢ lyd. T kan sa abne den neeste del af

en kode. Nar I har indsat den tredje
vil standse.

Har I spergsmal? Tjek FAQ (ofte stillede sporgsmal) pd hjemmesiden.

Hint
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