DAS STIMMT NICHT!

DU LOGST! DA $Tud VIELE
UNTERSCHIEDE!

DocH! DU MUKT SIE NUR
HERAUSSTREICHEN!
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A\ Kann nur

im Wasser

sein.

Ziel: Bring 3 der Tiere
auf die Trophﬁenfelder

auf der anderen Seite des

Bretts.
-

Reihenfolge der Spielziige:
Ganz egal Ein Tier wird’s
nicht schaffen.

Geht dlagpnal und wechselt ihre Richtung,

‘wenn sie am asser ar\l(ommt.

Vorbereitung: Jedes Tier
muss irgendwo auf deiner
Seite des Bretts begmnen.
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Biegt bei

Buscl'\en ﬁb

Bewegungen: Siehe

Spalte rechts.

< Kann nicht weiter
oder verlésst das Brett?

= Zuriick zum Start!

% In einer Schleife?
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Zuriick zum Start!

Spnngt und iiber:
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dﬂbel immer ein




