4. Zeife

3

4

N

S
0
o5
4

N7 (RN BN/ N8

ak Il JNg
Ao

N

o

SEEKARTE

|||

6 || Al

2| IR

4| AV

0| ||

4EEED JCHED <4BE> &>

4CEP 4= <4HD <4HD) <HD) B>



STANPORTBESTIMMUNG
Bitte beachten Ste frigende Kegeln beim Auftanchen:

- Das U-Brot kann wir an einer Stelle anftaschen, wr
Sie keinem andeven Schiff zu nake trmmen. In den
benachbarten Teldern eines Schiffes dar? sich kein
weiteres Schiff befinden. Kollisirnsgefatr! Pies qilt
awch fiir diagrnal benackbarte Felder.

- Pie Fahlen am Rand gegen Thnen an, wie viele
der 10 Telder dieser Spalte/Keihe virn enem Brot
besetgt sind. Sie milssen selfst heransfinden, welche
dieser Telder fewells pesetzt sind.

- Wichtiq: Ple Explover 1T ist sehr Wem. Es bens-
tigt #nr ein Feld, ym anfzntanchen. Finden Sie ein
Teld, ant dem Sie anftanchen krunen, ohne den
anderen Schiffen gn nake gu kommen!





