
Ist das euer e
rstes ESCAPE R

OOM-Abenteuer 
in Virtual Rea

lity? Oder 

wollt ihr es s
elbst einfach 

mal versuchen?
 Dann seid ihr

 hier genau 

richtig!    

WICHTIG: DOWN 
BELOW ist ein 

ESCAPE ROOM-Ab
enteuer, das i

n der 

Virtual Realit
y gespielt wir

d. Es kann nur
 mit einer VR-

Brille 

(z.B. Cardboar
d) mit Klickfu

nktion gespiel
t werden.

ANLEITUNG:

1) Schneidet a
lle Komponente

n an den weiße
n Linien aus. 

Schaut die 

Komponenten da
bei nicht an u

nd lest die Te
xte nicht. Ent

halten sind 

folgende Teile
: ein Farbinde

x, eine Fischt
abelle, die Ge

schichte, 

8 Teile Tauche
ranzug, eine K

arte, sowie 2 
Hinweiskarten.

 Auf der 

dritten Seite 
seht ihr die K

abine des U-Bo
ots. 

2) Lest euch d
ie Regeln zu E

SCAPE ROOM Das
 Spiel - Virtu

al Reality 

durch. Ihr find
et sie auch au

f der Website.
 Dieses Abente

uer besteht 

nur aus einem 
Teil und ihr h

abt 15 Minuten
 Zeit, um zu e

ntkommen!

3) Ladet die E
SCAPE ROOM Das

 Spiel-App auf
 zwei verschie

dene 

Smartphones. W
ählt auf beide

n das Abenteue
r DOWN BELOW a

us. Auf 

einem der beid
en Handys wähl

t ihr den DIGI
TALEN CHRONO D

ECODER, auf 

einem die VR-U
MGEBUNG. Bitte

 beachtet, das
s ein Handy mi

t Gyroskop 

verwendet werd
en muss, um di

e virtuelle Um
gebung starten

 zu können. 

4) Lest die Ge
schichte, bevo

r ihr das Spie
l startet.

5) Startet den
 Chrono Decode

r und die virt
uelle Umgebung

 

gleichzeitig. 
Legt das Smart

phone mit der 
VR-Umgebung in

 die VR-

Brille. Los ge
ht’s!

Ihr habt nur 1
5 Minuten, um 

den Code zu fin
den, mit dem i

hr die Tür 

öffnen und ent
kommen könnt!

Flouviatalis

lebt nicht in der Nähe von 
Korallen    

Picassolatus

hält sich fern von Gebieten 
mit starker Strömung 

Protogeilare

lebt nicht im 
offenen Meer 

Redleria
kann nicht in Gebieten mit 

fischfressenden Vögeln 
gefunden werden

Xipolatus

lebt im tiefen Wasser

Winchilus

überlebt nicht in 
heißem Gewässer

START
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UHRZEIT14:00 - 15:00

50m

60m

70m

80m

90m

100m

110m

120m

130m

140m

UHRZEIT9:00 - 10:00

20m

30m

40m

50m

60m

70m

80m

90m

100m

110m

bis 20-Meter Tiefe = kein Dekompressionsstop

30-Meter Tiefe = 1 Dekompressionsstops 

40-Meter Tiefe = 2 Dekompressionsstops

50-Meter Tiefe = 3 Dekompressionsstops

60-Meter Tiefe = 4 Dekompressionsstops

70-Meter Tiefe= 5 Dekompressionsstops

80-Meter Tiefe = 6 Dekompressionsstops

90-Meter Tiefe = 7 Dekompressionsstops

100-Meter Tiefe = 8 Dekompressionsstops

ab 110-Meter Tiefe = 9 Dekompressionsstops

FARBE WASSER / WASSERTIEFE  
&  

DECOMPRESSIONSTABELLE

INFOS ZU DEKOMPRESSIONSSTOPS Wenn Sie nicht genügend Dekompressionsstops machen, während Sie sich zur Oberfläche bewegen, können durch Einwirkung von Überdruck Gasblasen im Körperinneren entstehen, was zu Bewusstlosigkeit führen kann. Machen Sie also genügend Dekompressionsstops, um Probleme zu vermeiden! 

Hinweiskarte 1 | 10:00 Hinweiskarte 2 | 05:00
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Down Below 
Ihr kommt wieder zu euch, das einzige was ihr seht 

sind die farbenfrohen Fische vor euch. Der Rest des 

Raumes ist stockdunkel. Ihr könnt ein seltsames, 

dumpfes Geräusch hören. Es braucht ein bisschen, bis 

ihr realisiert, dass ihr unter Wasser seid, in den 

Tiefen des Meeres. Dann erinnert ihr euch, was 

passiert ist…

Ihr hattet einen Streit mit den Verkäufern eines alten 

U-Boots, das ihr kaufen und renovieren wolltet. Als 

ihr beim alten Hafen ankamt, konntet ihr sofort sehen, 

dass das U-Boot nicht im angebotenen Zustand war. 

Diese Schrottkiste war niemals 1,2 Millionen Euro 

wert! Bevor ihr überhaupt wusstet, was vor sich ging, 

zückten die Verkäufer eine Pistole, nahmen euch das 

Geld ab, und stießen euch in das U-Boot… Das war das 

letzte, woran ihr euch erinnern könnt.

Im U-Boot schrillt plötzlich ein Alarm los, eine 

Stimme übertönt ihn: „Der Notfallmodus wurde 

eingeleitet. Öffnen Sie die Nottüre.“ Wenige Sekunden 

später folgt die zweite Anweisung: „Noch 15 Minuten 

Sauerstoff. Wiederhole, noch 15 Minuten Sauerstoff.“ 

Zumindest haben sich die Notfalllampen angeschaltet. 

Ein Blick auf die Uhr verrät, dass es gerade 14:17 

ist. Das heißt: um 14:32 seid ihr entweder aus dem 

Boot entkommen, oder ihr werdet nie entkommen…

 
Findet den Code, mit dem ihr die verrostete Tür öffnen 

könnt und entkommt so aus dem U-Boot in 15 Minuten!
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