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GALLEGGERA 0 NO?

Non sara un‘anatra e certamente non

e unabarca, mac’e qualche possibilita
che questa cartaresti a galla? Potreste
perderetempoascherzare...mac’ésolo

un modo per scoprirlo!

Mettete questa carta in una ciotola d’acqua.
Galleggera?
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IL DISEGNO

Lalavagnain questa classe & coperta di
punti. Cosa dovrebbe rappresentare?
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Usate una penna/pennarello per disegnare su
questa carta, seguendo le istruzioni riportate

sulla lavagna dell’Aula 3.
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I COCCI PORTANOD FORTUNA?

Oops, avete accidentalmente fatto

cadere una statuetta di cammello...

Quando la guardiariprendera conoscenza,
seneaccorgeraedara lallarme. Ritagliate

rapidamenteicoccie create unareplica esatta
dellastatuetta riportatasulla carta Rompicapo 3.
Unavolta che cisiete riusciti, la carta Risposta 12
evostra!

Salone
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C@unachiaveinunafossa pienadi

coccodrilliaffamati. Fortunatamente, avete
trovato una calamita e unalunga corda.

Basta una mira precisa...

PoggiatelacartaF earretrate
di3 passi.Acca taelanciatela

per cercaredic ra.
Unavolta chec ta Risposta
evostra!

Recinto del Coccodrillo
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