
Escape_Room_Jumanji_GAME_2_Level6_Frames_ITA.indd   1 04/07/2019   15:52:20



Ho ricreato in scala l’evento della luna di smeraldo (sul retro del 
puzzle). Con questo modello potrete trovare il blocco di pietra 
prima che l’evento abbia luogo. Tutto ciò che dovete fare è:
puzzle). Con questo modello potrete trovare il blocco di pietra 
prima che l’evento abbia luogo. Tutto ciò che dovete fare è:
puzzle). Con questo modello potrete trovare il blocco di pietra 

1. Trovare la posizione del Dente del Diavolo al momento  
 dell’evento.
1. Trovare la posizione del Dente del Diavolo al momento  
 dell’evento.
1. Trovare la posizione del Dente del Diavolo al momento  

2. Trovare la posizione della luna al momento dell’evento.
3. Trovare la posizione del blocco di pietra mettendo il gioiello  
 nel sostegno e collocandolo sulla posizione della luna. 
3. Trovare la posizione del blocco di pietra mettendo il gioiello  
 nel sostegno e collocandolo sulla posizione della luna. 
3. Trovare la posizione del blocco di pietra mettendo il gioiello  

Fate passare una luce  attraverso il centro del gioiello in  
 nel sostegno e collocandolo sulla posizione della luna. 

Fate passare una luce  attraverso il centro del gioiello in  
 nel sostegno e collocandolo sulla posizione della luna. 

 direzione del Dente del Diavolo.
Fate passare una luce  attraverso il centro del gioiello in  

 direzione del Dente del Diavolo.
Fate passare una luce  attraverso il centro del gioiello in  

4. Incastrate il gioiello nel buco del blocco di pietra 
 del giusto colore.
4. Incastrate il gioiello nel buco del blocco di pietra 
 del giusto colore.
4. Incastrate il gioiello nel buco del blocco di pietra 

Buona fortuna!
Alan

= posizione
    della luna
= posizione
    della luna
= posizione
    della luna

= montagna
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