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 Avvolgi la striscia di carta attorno al polso come un braccialetto.

QUANTE
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vite rimaste

vite perse

2PER SPEZZARE LA MALEDIZIONE

1)  
2)  Scoprite da quale delle sei posizioni si può 

eliminare il maggior numero di animali con 
un unico lancio di boomerang:
eliminare il maggior numero di animali con 
un unico lancio di boomerang:
eliminare il maggior numero di animali con 

3)  Trovate il luogo in cui la scimmia ha nascosto 
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preferiti: il vulcano, i cespugli, l’albero, la 
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tenda, la caverna o il lago.
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4)  Controllate il tatuaggio sul vostro 
braccio per sapere quante vite 
vi rimangono. 

Buona fortuna! 
Alan
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