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&= REGELS ==

Doel: Breng 3 van

de dieren naar de
troffeeplekken aan de
overkant van het bord.

s

Speelvolg}ordez Maakt

niet uit. Eén dier wordt Loopt diagonaal en verandert
2 chtergelaten. van richting op een watervakije.

.

Opzet: Begin met ieder
dier ergens aan het
uiteinde van het bord.
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Slaat ali bij

de hoek van de struiken

Zetten: Zie rechter kolom.
+ Kun je niet meer
verder of heb je het bord
verlaten?

- Terug naar start!

% Zit je vast in een lus?
= Terug naar start!

Springt en slaat altijd een
vakje over.
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