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Objetivo: llevar 3 animales
hasta los trofeos del otro

lado del tablero.
g

Secuencia de juego:
No importa. Un animal
queda atras
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Preparacién: Comenzad
con cada animal en
cualquier casilla de vuestro

lado del tablero. s
5

vsS i
oot L il
—joNtS v
posi¢ e
Movimientos: ver columna
derecha.
<% ¢No podéis avanzar o
os salisteis del tablero?
= Vuelta a empezar!
& :Caisteis en un bucle?
iVuelta a empezar!
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Anda en diagonal y cambia de

direccién en las casillas de agua.

iTe hace
5 burbujas
de alto!

EXTRA
BURBUJAS

EXTRA
BURBUJAS

~

. 0




