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SUDOKU
Täida iga ruut numbriga 1 kuni 9. Oled leidnud lahenduse 
kui igas reas, veerus ja ruudus ei ole kattuvaid nubreid.

lahutades vajalikke teadmisi, oskusi ja kogemust. 
Loomulikult peaks mäng vastama lapse eale, oskustele 
ja olema jõukohane. Ainult nii tunneb laps mängust 
tõelist rõõmu ja saab mängides eduelamuse. 
Selleks soovitame alati jälgida pakendil olevat 
tootjapoolset vanuse märget ning arvestada võiks ka 
lapse eripära ning loomust.

Igas peres ja lasteasutuses peaks olema mänge, mis 
pakuvad huvi ja pinget ka täiskasvanutele nagu näiteks 
Smart Game mängud, mis on küll mõeldud lastele aga 
on sama põnev ka täiskasvanutele. Mängides 
täiskasvanutega või kogu perega tunneb laps ennast 
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Selleks, et tänapäeva mängud suudaksid konkureerida 
põnevate tehnoloogialahendustega, peavad mängude 
leiutajad, teadlased, psühholoogid ja disainerid olema 
väga leidlikud. Hea kui neis on peidus lapselik säde, mis 
annab uuele mängule maagia. Belgia �rma Smart 
Games on juba 18 aastat innustanud lapsi oma 
arendavate mängudega. Iga Smart Gamesi mänguga 
on võimalus midagi juurde õppida või mõnda oskust 
arendada. Mängides neid mänge õpitakse tundma 
värve ja kujundeid, arendatakse peenmotoorikat ja 
loovust, treenitakse ruumilist mõtlemist ja loogikat, 
ergutatakse nägemistaju ja planeerimist ning veel 
palju teisigi oskusi. Iga toote pakendile on välja toodud 
milliste oskuste arendamisele mäng kõige enam 

Smart Games mängude ühine joon on see, et 
kõiki mänge saab mängida üksi ja igal mängul on 
ülesandevihik. Vihikus on ülesanded, mis algavad 
lihtsamast ning lähevad järjest keerulisemaks. 
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