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TARKEAA TIETOA!

Peli sisaltia 16 avainta. Niissd 16 avaimessa on kuusi erilaista pintaa, joissa kaikissa on
tietoa, joka liittyy pelissi 16ydettaviin koodeihin. Muut avaimet ovat identtisid kopioita.
Jos tarkastelette avaimia tarkemmin, huomaatte, ettd kaksi avainta (ympyr ja neli6)
ovat samanlaiset etu- ja takapuolelta. Kaksi muuta avainta omaavat erilaisen etu- ja
takapuolen. Tutkikaa avaimet tarkkaan ennen aloittamista.
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8. VIHJEKORTIT Numero

Jokainen seikkailu siséltdd kahdeksan (8) numeroitua vihjekorttia. Kuulette ajoittain
piippauksen, joka kertoo etté voitte ottaa vihjeen. Voitte toki paattad olla lukematta
korttia (vield), mutta se lisdd haastetta. Lukeaksenne vihjekortin, liv'uttakaa se
vihjekortin tarkistimeen. Kaikki seikkailut vaativat vihjekortin tarkistimen, jonka
16ydatte ensimmiisestd seikkailusta. Lukekaa vihjeet tarkkaan ja kokonaan. Jos ette
tarvitse vihjetti, tarkoittaa se, etté olette oikeilla jaljilld ja aikataulussa.
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1. Numero: Timi kertoo jirjestyksen, jossa vihjeet on otettava.

2. Osa 1, 2 tai 3: Vihje liittyy tihin osaan seikkailua.

3. Vastaukset: Jotkut vihjekortit sisiltivit vastauksen oikeaan koodiin. Paittikia
yhdessd haluatteko kayttid nditd nyt, myohemmin vai ei ollenkaan..

4. Aika: Al koskaan lue vihjekorttia ennen kuin kortissa nikyva aika on jo

ylitetty.

10. TARKEITA VINKKEJA
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Voitte jatkaa vield koodin etsimisti. Chrono Decoder
mutta ilman voitonmusiikkia. Muistakaa laittaa laite

If)s peli ei oikein onnistunut taj jditte pohtimaan, mit
sivulla www.escaperoomthe )

Jos muut haluavat pelata sam
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VinkKi 1: Kommunikoikaa avoimesti, jakakaa kaikki tiedot, aik.a f)n.kalli'sta.! i
Vinkki 2: Mitiin ei ole rikottava vihjeiden 16ytamiseksi, mutta joitain esineita

voi taitella tai niille voi kirjoittaa. Tamin huomaa Tulostus-kuvakkeesta
Vinkki 3: Kirjaa muistiin kaikki mahdollinen,

se voi auttaa yhdistelemdan asioita
Vinkki 4: Ennakkotietoa asioista ei tarvita seikkailujen ratkaisemiseksi - kuka
vaan voi ratkaista ndma

Vinkki 5: Kayta hyodyksesi puhelimen ominaisu
taskulamppua tarvittaessa i

Vinkki 6: Lue saannot etukiteen aineen ja pidd ne lahelld. o

Vinkki 7: Saatatte turhautua, mutta se kuuluu pakohuon'epe!e.l.hm.'Kaykaa
vaiheet lipi yhdessd uudelleen 19ytadksenne virheita loguka.lssanne..

lit vield uudelleen edesté ja takaa ja vertailkaa

Tutkikaa kaikki materiaa 2y
muistiinpanojanne. Alliid luovuttako! Vastaukset ovat kirjaimellisesti

uksia kuten laskinta tai vaikka

edessdnne.

avin merkiksi ja kello alkaa laskea aikaa yléspdin

pois péltd kun lopetatte pelaamisen.

A, TUTKIKAA JA KOMMUNIKOIKAA!

TARKEAA: LUKEKA
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Toyrock Oy,
B alkaliparistoja . Lemminkaisenkatu 46,
I » 20520 Turku, Finland.
oy www.toyrock.fi
@ toyrockoy/

® toyrockoy/

VAROITUS! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Sisaltaa pienia osia. Tukehtumisvaara
Tuotteen varit ja yksityiskohdat saattavat poiketa kuvatusta. i
Saasta pakkaus ja ohjeet tulevaa tarvetta varten.

VARNING! Ej lamplig for barn under 3 ar. Innehaller sma delar. Kvavningsrisk.

©2016, Identity Games International BV, Farger och detaljer kan avvika fran det som visas pa bild.
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1. JOHDANTO

Tervetuloa Identity Gamesin ESCAPE ROOM -pelin pariin. Samoin kuin maailmalla
suosion saavuttaneissa pakohuoneissa, olet tissikin pelissd “lukittuna huoneeseen” ja

tavoitteenasi on 16ytaa koodeja “pakenemiseen” ratkaisemalla erilaisia arvoituksia ja
pulmia.

Kaytd aivojasi! Tarkeimpina tyokaluinasi tilld matkalla toimivat tiimityo,
kommunikointi, luovuus, logiikka ja yksityiskohtien tarkka huomiointi.
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Témi laatikko sisaltai nelja jannittédvéd seikkailua, joiden vaikeusaste kasvaa

aina edellisestd. Kunkin seikkailun voit pelata vain kerran, kuten tosielimin
pakopeleissikin.

Oletko valmis ddrimmaiiseen haasteeseen?

Lataa sovellus paastiksesi kisiin ylimaariiseen sisiltéon, kuten

teemaan sopiviin musiikkeihin. Voit myGs jakaa valokuvia tiimistisi ja
voitonhetkistisi sosiaalisessa mediassa

Sivustoltamme www.escaperoomthegame.com I6ydit usein kysytyt kysymykset-osion,
videoita pelisidnndisti ja saatekirjeet kaikkiin seikkailuihin. Loydat sivustolta myos
osia joita voit tulostaa itse. Pelattuasi pelin, voit myds tarkistaa sivustolta miten sinun
olisi pitinyt ratkaisu pulmiin 16ytdd ja mista piilotetut vihjeet 16ytyvit.
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TARKEA TIETOA!
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Jotta voit Paeta!
TARKEAA: LUE, TUTKI, KOMMUNIKOI!
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aloittamista.
4. PEUN TARKOITUS

Jokaisessa seikkailussa on k.olme. osaa}(.
koodi, joka koostuu neljasta avaimesta,

Pelin aikana térméitte ajoittain ER-logoon tai tekstiin. Tima on

tirkedd, silld se tarkoittaa, etti teidin on kéytettiva Chrono Decoder
-koodinpurkulaitteen kyljisti 16ytyvia koodinpurkujirjestelmii tai sen kannessa tai
etuosassa olevaa tietoa jonkin asian tulkitsemiseen. Alkii kéyttiké Chrono Decoder
-laitteen koodinpurkujérjestelmii, jollette 16yda ER-logoa tai tekstia. Jokainen
seikkailu vaatii vain yhden koodinpurkujirjestelmin kiyttoa. Tutkikaa laitteen
kyljistd 16ytyvit koodinpurkujirjestelmét ennen pelin alkua.
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Jokaisessa osassa pelaajien on loydettava
jotka asetetaan Chrono Decoder

Polybiuksen nelio

. . . N, M=32 Morse[-]koodi
' o D s TR k .kko  Rosicruciaaninen o
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S. PELAAMINEN

Ali koskaan avaa suljettua kirjekuorta,
Ottakaa kisille valitsemanne seikkailun
rauhallisesti d4neen. Voitte myds katsoa
Voitte seuraavaksi avata kirjekuoren. Ta
lapan alla mainittuja kuvauksia. Jos kai
mahdollisista kehyksistian. Laittakaa t
liv’ttamalla pohjapuolen kytkin "on” as
Kello alkaa ndyttimaan aikaa, laskien

ellei ndin ole erikseen ohjattu tekeméin.
ensimmadinen kuori ja lukekaa saatekirje
Vastaavan videon verkkosivustolta.
rkistakaa, ettd kuoren sisilté vastaa kuoren
kki on tallella, voitte irrottaa pelivilineet
dmén jilkeen Chrono Decoder -laite paalle
entoon ja painakaa sitten "START” -nappia.
60 minuutista alaspéin. Peli on alkanut!

Viivain

Koodin sy6ttiminen

Kun 16ydatte koodin, asettakaa nelji avainta vasemmalta oikealle Chrono Decoder
-koodinpurkulaitteeseen. Jos koodi on viirin, kuulette virheinen ja 1 minuutti
véhennetéddn ajastanne. Koittakaa 16yt oikea koodi uudestaan. Ette voi jatkaa ennen
kuin koodi on ratkaistu. Jos koodi on oikein, kuulette vahvistus-iinen ja kello jatkaa
kdymistiin. Poistakaa avaimet laitteesta aina koodin syOttamisen jélkeen.

Jos haluatte kiyttaa mobiilisovelluksen
painakaa sovelluksen "PLAY”
-nappia.

mukana tulevaa ylimaariists musiikkia,
-nappia samaan aikaan kun painatte laitteen "START”

Kaikkien pelaajien tulee tutustua
tarkkaan seki etu- etts takapuole
osasia. Tehkaa t6itd ryhména. Ku
niitd vastaavat nelji avainta jaase
oli oikein, kuulette vahvistus-

pelivilineisiin ja kuoresta tuleviin materiaaleihin
lta. Etsikd vihjeita, koodeja, arvoituksia janiiden

n I8ydatte ensimmaisen kolmesta koodista, ottakaa
ttakaa nimi Chrono Decoder -laitteeseen. Jos koodi




