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ouez seul ou avec quelqu'un (de lus de 10 ans

ETAPE I: Installez I'application ‘Escape Room The Game' 'ou
demandez a vos parents de le faire. Cliquez sur Yes,
start’, sur ‘Demo game' et sur ‘2’ pour lire les régles du

jeu. Appuyez sur ‘Start Chrono Decoder’ pour déclencher
le chrono de 15-minutes.

ETAPE 2: Prenez des ciseaux, un stylo/crayon et un papier.

ETAPE 3: Lisez I'histoire ci-dessous pour savoir ce que vous devrez
faire pour trouver le code a 4 chiffres. Quand vous |'aurez
trouvé, mettez-le dans I'application pour finir le jeu.

Et c'est reparti: vous étes puni! Vous étes privé de sortie jusqu’a lundi
prochain et ne pouvez donc pas quitter la maison. Cela tombe pile
poil au moment ou votre meilleur ami Rick s'appréte a partir pour
une super féte. Il va bientét décoller. Vous décidez de faire le mur en

passant par la fenétre mais votre chambre est dans le grenier, juste

sous le toit. Vous allez donc devoir passer devant la fenétre de votre

petit frere. Vous lui demandez de ne rien dire et de vous aider a

passer devant la fenétre du salon sans étre vu. Avec un rire sadique, il
dit: “Je pourrais t'aider. Je suis sorti de ma chambre par la fenétre des
tonnes de fois, je connais donc parfaitement le chemin a prendre
pour descendre sans étre vu. Mais ca va te coGter un service !
D'abord, tu devras m'aider a faire mes corvées et seulement apres, je

te montrerai comment sortir. » Vous regarder I'horloge de la chambre
et réalisez que la voiture pour la féte part dans 15 minutes. Vous
devez vite vous échapper si vous ne voulez pas louper la féte !

Coupez en suivant les pointillés _ S . Ensuite cliquez sur

‘Start Digital Chrono Decoder’ dans I'application. Le jeu
commence!

OBJECTIF: Regardez bien les deux faces de cette page pour résoudre
les énigmes et trouver un code a 4 chiffres! Chacune des corvées de
votre frére vous donnera une couleur. Pliez ensuite la route de sortie
en suivant ces quatre couleurs et vous trouverez le code a 4 chiffres.
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