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Udvizil az ESCAPE ROOM THE GAME CSALAD| szabadulds jatékal! A vilagszerte népszerd
szabadulészobakhoz hasonléan, ebben a jatékban is «De vagytok zarva” és ahhoz, hogy
kijussatok, kiilonbiizg logikai feladatokat, triikkds rejtvényeket kell megoldanotok vagy
éppajo megfigyel6képességeteket kell prébara tennetek. Harom, térténetében egymashoz
kapcsolado, lebilincselGen izgalmas kaland var most ratok kiilonbdz§ feladatokkal, de
a cél minden esetben ugyanaz: 60 perc alatt ra kell jonntiik a helyes kodokra ahhoz, hogy
kijussatok!

A csapatmunka, a jo kommunikacio, a logikus gondolkodas és arészletekre valé odafigyelés
mind nagyon fontos, de a sikerhez elengedhetetlen a leleményesség, a kreativitas, na meg
egy j6 nagy adag jozan paraszti észis.

MEG.JESYZES A SZULONNEW

Az ESCAPE ROOM THE GAME CSALADI valtozata gy lett kitaldlva, hogy felngttek és
10 évnél idGsebb gyerekek is jatszhatjak. Azt tanacsoljuk, hogy a 10-14 év kizitti gyerekek
mellett mindig legyen egy felndtt, aki egyiitt jatszik veliik, segit nekik atlatni a jatékot,
értelmezni a feladatokat és a tippkartyakat, valamint sziikség esetén ravezeti ket a helyes
megoldasra az iddkorlaton beliil. A 14 évesnél idésebb gyerekek tdlnyomé tobbsége mar
képes a jatékot feliigyelet nélkiil is VEgigjatszani.

APP ES WEROLDAL >

Tdltsétek le az appot és hasznaljdtok a jatékokhoz az extra, tematikus hattérzenét vagy
rokitsétek meg gydzelmetek pillanatat és osszatok meg fotdtokat a kiizésségi oldalakon!

A Www.escaperoomthegame.com honlapon sz&mtalan hasznos informaciot
talaltok: gyakran ismételt kérdések (FAQ), jatékszabalyok, kinyomtathaté jatékelemek
(ezeket a jatékban egy nyomtatd ikonnal jeléltiik meg) sth. Elolvashatjatok a kalandokat
bevezetd kerettirténeteket és jaték utan a Vegigjatszasokat, amikhdgl megtudhatjatok, hogy

hol voltak elrejtve a nyomaok és mit kellett volna tennetek ahhoz, hogy idében megfejtsétek
a kédokat.
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FONTOS INFORMACIdK!
Olvassatok Véaig figyelmesen g jatékszabalyt!
y sikeresen tudjatok lejatszani g jatékokat!
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A JATEN MENETE

Soha ne nyissadtok ki ; borit jatékelemeket addig, amig erre
kifejezett utasitast nem kaptok va 1626 részhez tartozg kodot!
ElGszir is egyikéitik fogi . jaték elsd részének boritékjat és ja| érthetden,
hangosan olvassa fel a hatuljan Iévd, a jatékot bevezetd kerettirténetet! Ezt kdvetden
nyissatok ki a boritékot és ellendrizzétek le,

hogy tartalmaz-e minden olyan
boriték zar6szalagja alatt fel van sorolva! Ha m

€kokat vagy az egyéb lezart

Gzben szdljon a tematikus hattérzene, akkor 3
yomjatok meg a «Blay” gombot az appban is!
g alaposan, az apro részletekre js odafi
allé anyagok elejét és hatuljat is! Csapatként, dolgozzatok Ossze,
kddokra valg utalasokat, oldjatok Meg a feladvanyokat és rakjatok tissze az igy Osszegy(iijtitt
informéciékat, akar egy kirakést! Ha rajottetek, hogy mi lehet az elsé kad, akkor valasszatok
ki a megfelelg kulcsokat, majd helyezzétek hele azokat a Chrono dekdderbe! Hogy helyes-e
a kad, az a kulcsok behelyezése utan hallhatd hanghal egyértelmden kideriil, Ha helyes volt,
akkor méaris mehettek tovabb és kibonthatjatok a kévetkezd részhez tartozé boritékot!
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FONTOS INFORMACIOK!

A jaték 16 db kulcsot tartalmaz. A kulcsoknak 4 fajtaja van. Ezek kaziil annak a két fajtanak
amelyiken ko, illetve négyzet alakg lyuk van, mindkét oldalg egyforma, a masik két fajtanak,
amelyiken rombusz vagy haro ( » klilonbdzg a két oldala. A kulcsokon
talalhato szamok, pontok, nyilak, formak sth., barmelyike képezheti a kod részét.

A jaték kezdete eldtt alaposan vizsgaljatok meg a kulcsokat, mert ez a késdbbiekben még
joljohet!
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A TIPPNARTYAN SLAMIEGY

Minden kalandhoz 8
id6kozionkén
tippkartyat.
& akkor nehezebb a jaték.
2% Atippkartyakat Ggy tudjatok elolvasni, ha beleteszitek a tippkartya dekéderbe.
A tippeket mindig figyelmesen olvassatok Wégig' Ha nincs sziikségetek tippre, akkor
valészintileg jo nyomon vagytok, ha viszont elakadtatok, akkor hasznaljatok batran g
tippkartyakat! )

3. MEGFEITES

IPPIARTR
. SZINT

1. AsSorszamok azt mutatjak meg, hogy milyen sorrendben lehet felhasznaini a tippkartyakat.
2.Ez azt mutatja meg, hogy a jatékon beliil melyik részhez vagy szimthez tartozik az adott
tippkartya.
3.Vannak olyan tippkartyak, amik nem
vagy szint megfejtéseét is. A
elakadtatok! A megfejtésnél mi
meg, hogy kiinnyebh legyen beazonos
4. Az id@ azt mutatja, hogy a visszaszamlalas soran mikor nézhetitek Meg az adott tippkartyat.
A kartyan szereplg idGpont el6tt tilos megnézni a tippet!
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Gltiik meg és barmikor

Elképzelhetd, hogy a jaték soran néha csalodottsagot, frusztraciot fogtok érezni, de ez hozzatartozik

a szabadulos jatékokhoz.
llyenkor kdzdsen menjetek végig meg egyszera lépéseken, hatha egyiitt felfedezitek, hogy hol nem
vettetek észre valamit vagy hol vétettetek logikai hibat!
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I(llMMIINII(IilIA'I’III(! Maradjatok pozitivak és folyamatosan osszatok meg az informacibkat
egymassal! Jegyzeteljetek minél tébbet és gondolkodjatok hangasan, mert ezek segithetnek a rejtett
tisszefiiggések megtalalasaban! Ha kell, Gijra és jra foglaljatok tssze, hogy mit tudtok!

OLVASSATOK! Bar a boritékok hatuljan |évd szovegekben nincs nyomravezetd jel, méagis nagyon
fontosak a jaték megértésehez, ezért ezeket mindig figyelmesen olvassatok el! Fontos, hogy ne csak
olvassatok, de értelmezzétek is az olvasottakat!

FIGYELJETEK! Nézzétek at Gjbol és Gjbol az anyagokat, vizsgaljatok meg Gket eldlrdl, hatulrél. Soha
ne hagyjatok ki egyetlen részletet sem, hiszen parmelyik informacio kulcsfontossaga lehet!
Hasonlitsatok ©ssze a jegyzeteiteket! Figyelietek arra, hogy véletlentil se maradjon semmi a
boritékban és ellendrizzétek le, hogy a kulcsokat a megfeleld madon és a megfeleld sorrendben

helyezitek bele a Chrono dekaderbe!

SPOROLIATOK AL IDOVEL! A jaték kezdete el6tt olvassatok el hangosan a jatékszabalyt,
ismerkedjetek meg a kulcsokkal és a Chrono dekaderrel, valamint az ezen lévé titkositd kulcsokkal!
Osszatok fel egymas kizotta feladatokat, mert ezzel is iddt nyerhettek!

A feladvanyok megoldasahoz nincs sziikség lexikalis tudasra! Barki megfejtheti oket.
Ajaték soran nyugodtan hasznalhattok elemlampat, szamologépet stb. (akar az okostelefonotokét is).

" ALENVEG: SOHA NEADJATOK FELL
A MEGOLDASOK SZ0 SZERINT AZ ORROTOK ELOTT VANNAK!
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BIZTONSAGI ELGIRASOK

FIGYELMEZTETESEK

« Soha ne tedd vizbe a Chrono dekédert!

o Ne szereld szét a Chrono dekadert!

o Netedd a Chrono dekadert és az elemeket viz vagy elektromos aram
kdizelébe, illetve ne tedd ki kiilonbdza héhatasoknak!

HASINALAT S KARBANTARTAS
Ha mar nem jatszol vele, akkor mindig kapcsold ki a Chrono dekodert!
Ha el6relathatélag hosszabb ideig nem hasznalod a Chrono dekadert,
akkor vedd ki bel6le az elemeket!
A Chrono dekoder tisztitasahoz hasznalj eqy tiszta, nedves kenddt, ezzel
tordld at ovatosan!

ELEMEK

Az elemek nem tartozékai a jatéknak!

Kizarélag a megadott tipust elemeket (3x1,5V AA (LR6) hasznald!

Ne hasznalj kiildnbdzd& markajd, valamint Gj és hasznalt elemeket egyditt!

Az elemeket mindig Ggy helyezd be, hogy a pélusok a megfeleld iranyba legyenek!
Az elemek behelyezését és cseréjét mindig felndtt végezze el!

Az Gjratlthetd elemeket felttltés elgtt mindig vedd ki a jatékbol!

Ujratdlthetd elemeket kizar6lag felndtt feltigyelete mellett szabad feltdlteni!

A nem Gjratilthetd elemeket feltolteni tilos!

Ugyelj arra, hogy az elemek pélusai ne zarjanak rovidre!

A lemeriilt elemeket mindig tavolitsd el a Chrono dekdderbdl!

Tilos a lemeriilt elemeket a haztartasi szemét kize dobni! Vidd el azokat egy gydjtéhelyre
vagy egy veszélyes hulladéktarolobal

Kéritik, Grizd meg ezt a biztonsagi Gtmutatét, mert a rajta 1évé informaciokra a késdbbiekben
még sziikséged lehet!
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Ezt a jatékot lelkiismeretesen és gondosan \észitettiik el, mindent megtettiink azért, hogy Magyarorszagon forgalmazza:
Kilonleges jatékélményben legyen részetek! SIMBA TOYS Hungéria Kereskedelmi Kft.

Ennek ellenére eldfordulhatnak hibak - senki sem tokéletes! 2051 Biatorba -
¥ gy " Z i . . il cimen! &gy, Vendel park, Budai ut 4.
talaltok, kérjiik, jelezzétek azt nekiink a simba@simba.hu email cimen! A 3 '
Ha valamilyen hibat alaltok, kérjuk, ) simba@simba.hu

A szin és a kiszerelés vdltoztatdsdnak jogdt fenntartjuk! - .
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Az elemek nem tartozékai a jatéknak!
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