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_'-;,‘ Walter Castle egyaltalan nem kdnnyitette meg a dolgodat! Elég éles eszl voltal ahhoz, hogy megfejtsd .: ok
9 a rejtvényeit és a fejtdréit? Vagy kihagytal valamit? Lassuk, mit kellett volna tenned ahhoz, hogy 'I.':«
| megszOkj a pdrtdonpdl! Rl
: } 1 rész Talald meg azt a 4 szémjegyu xombinaciot, ami kinyitja a 2. részhez tartozd
| . , " -4 |
iy poritékon 1évd lakatot! R
2 ' A keresztrejtvény megfejtésee ird be a nianyz6 betiiket! A megtejtés: ,lefele olvasd”. A keresztrejtveny R
] tluggdleges szavainak dsszeolvasasa utan ezt kapod: ,Talald meg a sudoku, a Pénykép és a szorzés hibvas P ;
| szamjegyeit és ird be azokat a dekoéderpe!” S
‘ 55 perc - 1. tipp: Fejtsd meg a keresztrejtvenyt! Ird be a hianyzd betluket!
2 ; 50 perc - 2. tipp: Olvasd el a keresztrejtveny fliggdleges szavait! 1
AR sl :ll_l'_‘- -’-'_
IRU Sudoku B X
A Sudoku helyes megoldésahoz szlikséges informacidk a Sudoku-feladvany £ol6tt olvashatok.

T3 A k32zepsd (3 x 3-as) négyzetben ketszer szerepel a 6-os szam. A Sudoku szabalyai ezt nem engedik k. 1
) meg! Tehat a Sudoku hibas szamjegye: 6. e
[alels e

61311 Fénykep AR
s 18} Ha dsszehasonlitod a fényképen és annak hatoldalan taldlhatd szamokat, akkor lathatod, hogy R
i._?.e.'. azok nem egyeznek. A hatoldalon 1évd, kézzel irott szam 2441-re, mig a fénykép elején lathato L

'3 g'- nivatalos szam 3441-re végzédik, vagyis a kézzel irott szam nibas. A fénykép hibas szamjegye: 2. B
= e | Kézlemeny e
e | A kézlemény hatuljan 1évé szorzas végeredmeényében ket nibas szam is talalnatd: 23 x 5 = iz
B 115 és nem pedig 151. Tehat a szorzas hibés szamjegyei: 6 és 1. Bt e
& s .
| . ;
i A hibas szamjegyeket rakd a keresztrejtvényben megadott sorrendbe: Soduku, fénykeép, n
szorzas! Az igy kapott helyes kod: 6251. Ezek a szamjegyek megfelelnek a kulesokon 1evd < .
i szamoknak. Helyezd bele a kulesokat a Chrono dekoderbe a megfeleld sorrendben, balrdl jobbra haladva! g
._lq':: Fl:}
; m T X i R
1. kod: 6251 s -1
e 45 pere - 3. tipp - megfejtes: Az 1. x6d megfejtése: Sudoku 6, - » £ > 1. .i v
1 fenykep 2, szorzas (jegyzet a kdzlemenyen) 5 és 1. B { t s
. 2 Add meg a ko6dot: 6251 6 2 5 1 b uy e
SN © récz: Talald meg a cella titkos kijaratat!
o El6s20r talald meg a szabadulast jelentd ajtot, majd fejtsd meg a xbdkartyan szerepld feladatokat a ll_ F ek
1 megfeleld kulesok megtalalasanoz! o
v : Tglald meg a szabadulast jelentd ajtot! fe
| Az egyik kartyan ez a1l ,A 2 ajto KBzl csak 1 vezet ki a cellabol” A jatékkartyakon két ajtd van, a sl
g WC ajto és a szekrényajtod, de csak az egyik vezet ki a cellabol e
A cellaban megtalalhatod az ER 52 13 kodot az Einstein plakaton és az ER 43 55 15 25 42 15 3% 54 i
o] x6dot a kukaba dovbott papirfecnin.
+ Je
s o A kényvespolcon 1év6 ,ER = CHRONO DEKODER” felirat arra hivja fel a figyelmed,
A0 | hogy minden esetben, amikor az ,ER” feliratot latod, akkor az adott ; %
§ informacidkat ki kell koédolnod a Chrono dekoderen. b x
; -‘-‘ oF, -
i 1 i




Rejtjel a Chrono dekdderen

A Polibiosz-négyzet egy olyan titkositasi eljaras, amivel a szamok
betlikre, a betlik szamokra fordithatok le. A Chrono dekdderen 1évd
PollUbiosznégyzet mellett 1&vé pelda (M=32) jo1 mutatja, hogy a
szamok betlikke, illetve a betiik szamokka alakitasahoz mindig el6bb
a fliggdleges, majd azt k&vetden a vizszinten szamsort kell hasznalni.

Most fejtsd meg a Polubiosznégyzet segitségével a szamokat! Az
SZEKRENY”. Tehat ez a két lehetséges kijarati ajto a cellabol

Olvasd el a ,Tegyél egy ceruzat az asztalra, hogy kapj egy tippet!” Jatékkartyat,
majd forditsd meg és helyezd el a kartyat a jatéktavlan ugy, hogy a szaggatott
vonalak pontosan illeszkedjenek a cellaban talalhatod asztalra és kis székre! Ha jol
helyezted el a kartyat, akkor lathatod, hogy a ceruza a szekrényre mutat, illetve
az asztalon és a kis széken 16vé papirokon csak két koordinata marad lathatéd: X2 Y1,
A koordinatarendszert megtalalod a kulesos kdrtydn, a cella padldja pedig
négyzetracsos a szélein kréta jeldléssel Helyezd a kulesos kartya O pontjat a cella
sarkaba 1évd O pontra és igy megtudod, hogy melyik az X és melyik az ¥ tengely.

akkor a kuka kdzelében megtalalod a papirfecnit, amin k6doltan ez &11: #SZEKRENY”. Most mar biztos

lehetsz abban, hogy a szekrénya jté vezet ki a cellabol Mar csak a megfeleld kulesokat kell megtalalnod
ahhoz, hogy ki tudd nyitni az ajtot!

40 perc - 4. tipp: Helyezd el a kulesot a cells padlojan! Minden papir, amin X Y koordinata van, kdzelebb
visz az egyenlet megoldasahoz. Talald meg ezeket az alakzatokat a cellaban: @ A

Talald meg az alfat @Z az egyik keépen, majd az egyenlet megoldasahoz szamold meg a napokat!

30 pere - 5. tipp: Keresd meg az ¥=32 feliratot az ER-on! Ezzel a szisztémaval U=45, A kddkartyan
1evd t6bbi betlihdz hasznald az ER-t!

Az ajté kinyitasahoz, talald meg a megfeleld kulesokat és helyezd azokat a Chrono dekoderbpe!
A kddkartyan (kulesos kartya hatoldals) 4 matematikai mivelet talalhatd. 01dd meg ezeket!
K+E-=

Dekddold a K és E vetliket a Chrono dekéderen 16v4 Polubiosznégyzet segitségével: 25 + 15 = 40
Az 1. feladat helyes megoldasa tehat 40.

2)2xalfa -

Az alfa szimbdlumot a cella falan lévé polaroid fotdk egyikén talalnatod meg, de ezek a fotdk tul
kicsik ahhoz, hogy lasd, mi van rajtuk. Ugyanakkor a polaroid képek rajta vannak az egyik Jjatékkartyan
is. Ezek egyikén felfedezhetsz egy olyan héaromszdget, aminek szbgeinek értéke 68°, 90° és alfa. Ha nem
tudod megoldani a feladvanyt, akkor a padlon taldlsz egy masik haromszdget, ami elarulja, hogy a harom
s20g Osszegének 180°-nak kell lennie. Az alfa tehat 180 - 68 - 90 = 22. Ha ezt az értéket behelyettesited
az alfa helyére, akkor a végeredmény: 2 x 22 = 44, A 2. feladat helyes megoldasa tehat 44,

3)602:D =

Dekodold a D betiit a Chrono dekdéderen 16vé Polubiosznégyzet segitségével! Ha az igy kapott szamot
behelyettesited a D helyére, akkor 602 : 14 = 43, A 3, teladat helyes megoldasa tehat 43. Ha szlikséges,
haszndlhatsz szamologépet, ezt a szabalyok nem tiltjak.
4)U-2=

Dekddold az U betlt a Chrono dekodderen 16vS Poliibiosz-
négyzet segitségével! U=45 A ?-et a cells bejarati
ajtaja melletti falon 1évé egyenletben talalod meg.

((Jx @)+ /\-Narck - 2

A ? értékének megfejtéséhez oldd meg az egyenletet!

Az 4gy vége £515tt, a falon jeldlések lathatok, Ha ezeket megszamolod, akkor kideril, hogy Walter
Castle 120 napot t51t&tt el ebben a cellaban.

falon 1évé egyenlet megoldasahnoz kutasd fel az alakzatokat a cellaban!
Lecsapott sarku négyzet: Az dgyon taladlsz egy ugyanilyen alaku papirt, melyen ez a feljegyzés all:
Y/, nap. Az agy vége £616tt 16v6 napok szamat felezd meg! A megoldas: 120 : 2 = 60.
K6r: A mosdokagyld lefolydjanak van ilyen alakja. A lefolyd mellett a lanc egy 2-es szamot forméz VAGY
a mosddkagyld sz61én 1év6 targyak Ssezege: 1 (fogkefe) + (csap nyitégombga) 1 (csap) + (csap nyitbégombja)
0O (szappan) = 2.

2

Einstein plakaton 1évé szamsor megfejtese: ,,WC”, a kukdban 16vé papirfencin talalhatd szamsoré pedig:

Ha a megadott koordinatak szerint két padldlapnyit haladsz az X tengelyen és egyet az ¥ tengelyen,

fe.
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Haromszdg: A cellaban futd csé tetején lévd patkanynal egy haromszdg alak(l papir van, amin a 3-as
szam szerepel

Ha nem talalod az alakzatokat, akkor az asztalon és a kis széken 1évé papirokon talalnatd X és ¥
xoordinatak a segitségedre lesznek. Lecsapott sarkl négyzet: X2 ¥4 = teljegyzés az agyon. Kér: X5 Y10
= mosdokagyld. Haromszdg: X8 Y1 = papirlap a hiadnyzd haromszdggel A hianyzd haromszdg a patkany
szajavan talalhato.

Az igy kapott informacidkat helyettesitsd be a falon 1évd egyenletbe: (60 x 2) + 3 - 120 = 3.

A helyes megoldas tehat a 3.

A k6dkartyan 16vé kivonas igy 45 - 3 = 42. A 4. feladat helyes megoldasa tehat 42.

20 pere - 6. tipp: A szam megtalalasdnoz vizsgald meg alaposan a mosdokagylot! A szekrényajtd mbgdtt
van a kiut; kinyitasahoz 0ldd meg a kbdkértyan 1évé feladatokat!

A kxbdkartyan (kulesos kartya hatoldala) szerepld feladatok megoldasait le kell forditani a szekrenyt
4brazold kartya natoldalan 1évd alakzatokra:

1) A 40 & jobbra d618 paralelogrammanak felel meg. M 3) A 43 a négyzetnek tfelel meg. H

2) A 44 a balra délS paralelogramménak felel meg. A\ 4) A 42 a kOrnek felel meg.

Ezek az alakzatok megfelelnek a kulesokon 1évd nyilasok alakjanak.

= O O
e D A >
} P W ¥
5 24 L 5

10 pere - 7. tipp - megtejtés: Add meg a helyes kodot: 40 A 4 WA = | « o

3. rész: Keresd meg a ko6dot, ami a mosoda ajtajat nyitja!

Ujsag
Az Gjsag técime: [Cdleman az elsd”. A ,C” betil be van karikazva, az ,e1s6” 526 pedig
ala van huzva. A helyes megfejtés tehat: 1C.

Folyékony mosdszer
A folyékony mososzert a poleon talalod meg. A flakon cimkéjén ez van: HAA”
Tenat a helyes megfejtés: 2A.

Tabla
Forditsd 1e az ER 23 34 33 22 25 34 33 22 ko6dot a Chrono dekoderen 1évé Poliibiosz-négyzet segitsegével!
A helyes dekodolas: HONGKONG. Most a cella falan 1évd vilagtérképet kell hasznalnod, melyen 3 szamot
talalsz. Hongkongot a 3-as szam jeldli. A tablan a szamok mellett van egy nagy C betl is, tehat a helyes
megtejtés: 3C.

Erre a megfejtésre a mososzeres dobozok segitségével is réjohetsz, hiszen 3 doboz mosdszer van a
nelyiségben és a mosdszer markaneve, ,,CREST”, ,C” bettvel kezdddik.

Ruhak

Az asztalon 16vé felsdrész cimkéjén egy ,,B” betl van. A felsérész ujja a szennyeskosar
iréanyéba mutat, amiben az egyik nadrag egy 4-es szamot formaz meg. A hajtogatasi
Utmutatod instrukeidinak megfelelden a felsdrész és a nadrag Osszetartozik. A helyes
megfejtés tehat: 4B.

A petlket megtalalod a kulesokon.

5 perc - 8. tipp: Hasznald a kulesokon lévd betlket!
A végsd kod: 1. Ujsag, 2. Folyékony mososzer, 3. Tabla, 4. Ruhak.

3. ko6d: CACB z e i . m
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