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Nos lassuk, mit kellett volna tenned ahhoz, hogy eljuss a kriptdhoz, megtaldld a
gyémantot, és még idében ki is juss az aztékok templomabol!

. RESZ: USS €L A KRIPTAHoZ!

ELOSZOR IS RAKD OSSZE A 3 PUZZLE DARABOT!

Ezt kovetden fejtsd meg a puzzle-6n 1évé titkosirast a Chrono
_dekéderen (ER) 1évs szabadkémiives vagy mds néven pigpen
titkosité kulcs segitségévell Ha jol dekédolsz, akkor az alabbi
szavakat kapod:

1) Tz

2) Viz

3) K6

4) Szél

Ha ezeket a szavakat osszeparositod a kigyokon olvashato mondatokkal,
akkor megkapod a kigyok helyes sorrendjét.

MIND A NEGY KIGYON EGY-EGY REA]TELYES MONDATOT OLVASHATSZ:

A vizet nem szeretem, de a szél segit nekem. - Ez a téizre utal.

Harom allapotom van. - Ez a vizre utal, hiszen ennek van hirom halmazallapota:
folyékony (viz), giz (para), szilard (jég).

Néha leesek” a szivedrdl. - Ez a kdre utal.

Bir nem lathatsz, de érezhetsz. - Ez a szélre utal.

Ahogy azt a hdromdarabos puzzle illusztraci6jan is lathatod, minden kigyot korbe
kell tekerned négyszer példaul az ujjad vagy egy vastagabb ceruza koril. Ekkor, a
képen is lathat6 moédon, rémai szamok valnak lithatova a kigyokon, amiket helyes
sorrendbe rakva, megkapod az 1. kodot.
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55 PERC - 1. TIPP: MIND A NEGY KIGYO EGY-BGQY KULCSNAK FELEL MBS,
€S MINDEGY K SZERET FELFELE MASZNL.
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50 PERC - 2. TIPP:




TALALD ME4 A GQYEMANTOTI

OLVASD EL A NAPLOBEJEGYZESEK MINDKET OLDALAT
A MEGFELELO SORRENDBEN:
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VIZSGALD MEG ALAPOSAN A NEGY KORONGOT! MIND A NEGY ELEJEN UGYANAZ A
HATEEIMBOLUNlVANM%HATOLDALUKONIHHH(}KULONBOZO”HPPEK/\KOVETKEZO
LEPESEKHEZ:

1) A hat isten koziil csak négy 6rzi a titkot, amit keresel.

2) Milyen sorrendben kévetkezik a négy isten egymds utin és melyik hénaphoz
tartoznak?

3) Haladj lépésrdl lépésre, majd a megfejtéshez keresd meg merre van észak!

4) A helyes kédot tgy kapod meg, ha a pontok beazonositasival a legnagyobb
korongtél indulva haladsz a legkisebb felé. Ez egyben a rejtvény megoldasihoz
sziikséges egymast kovets lépések helyes sorrendje is.
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A jatékeablan lathat6 a hat isten oszlopa, a padlon kédolva
' a neviik és egy honapokat dbrézolé maja naptar.

Az 1. részben mar hasznalt szabadkémitves vagy

\ " az . mas néven pigpen titkosité  kules
y, < TN seoitséoével dekédold az istenek nevét!
y AZTEK = SEEs

Ha jol csindlod, akkor a kovetkezd

"E“'IQ“‘ megoldast kapod: ko, szél, novény,

tliz, viz, allat.

1) TALALD KI, HOGY A 6 ISTEN KOZUL, MELYLESSRE VAN SZUKSEGED!
A 3. nap naplobejegyzése, illetve a falon 1évé kerek abra segit megfejteni, hogy melyik
négy isten 6rzi a titkot, amit keresel: Levelekbe tekert majmokat égettek a kéoltarokon...".
Vagyis mas szavakkal: novény, allat, tdz, ké.

FEJTSD MEG A NEGY ISTEN / OSZLOP HELYES SORRENDJET!

Végezd el a masodik legnagyobb kékorong hatoldaldn 1évé osszeadasokat! A hénapokat a kiilsé
gytrtin 1évé kis korok és vonalak jelolik. Minden kis kor 1-nek, minden vonal 5-nek felel
meg. Ennek megfeleléen 1 kis kor = 1. honap, 4 kis kor = 4. hénap, 1 vonal = 5. hoénap,

1 kis kor + 1 vonal = 6. honap stb. A maja naptar tehat 18 hénapbol 4ll, az osszeaddsok
eredményei pedig: 1.: 1+4+9=7, 2.: 3+2+8=13, 3.: 5+1+10=16, 4.: 1+1+2=4.

Az istenek / oszlopok helyes sorrendje tehat a kovetkezd:
1. oszlop: 7. hénap, a tliz istene.

. oszlop: 13. honap, az allatok istene.

. oszlop: 16. hénap, a kovek istene.

. oszlop: 4. hénap, a novények istene.

Most egyeztesd ossze a kékorongokon 1évé jeleket a megfelel6 oszlopokkal!
A legnagyobb kékoronggal kezdd, és helyezd Sket egymdsral

- Helyezd a maja naptdr 7. hénapot jelz6 beosztashoz a legnagyobb
kékorongnak azt a jelét, ami megegyezik az adott hénaphoz tartoz6
oszlop tetején 1évé szimbolummal.

Helyezd a maja naptar 13. hénapot jelzd beosztashoz a masodik
legnagyobb kékorongnak azt a jelét, ami megegyezik az adott
hénaphoz tartozé oszlop tetején lévé szimb6élummal.

Helyezd a maja naptar 16. honapot jelzé beosztashoz a mésodik
legkisebb kékorongnak azt a jelét, ami megegyezik az adott hénaphoz
tartozé oszlop tetején 1évé szimbSlummal.

Helyezd a maja naptar 4. honapot jelzo beosztashoz a legkisebb
kékorongnak azt a jelét, ami megegyezik az adott honaphoz tartoz6
oszlop tetején 1évé szimbolummal.

3) KERESD MEG MERRE VAN ESZAK!

Ahhoz, hogy megtalald, tobb tAmpontot is talalhatsz:

- A padlé kozepén lathaté maszkon 1évé nyil északra mutat.

- Az oszlopok koziil kett6n is kis hdromszog mutat észak felé.

- A Nap keleten jon fel és nyugaton megy le. Hogy merre van kelet és merre
van nyugat, a falakon 1évé szimbolumok alapjan szintén nyilvanvalo.
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észak nyugat kelet
FEJTSD MEG A KODOT!

Figyeld meg alaposan, hogy északhoz képest hogyan helyezkednek el a megfelel6 médon
egymasra helyezett kSkorongok szélein  1év6  fekete pottyok, mivel ezek alapjin kell
kivalasztanod a kulcsokat!  Helyezd bele a Chrono dekoderbe azokat a kulesokat (kintrdl

befelé haladva), amiken a pontok pont ugyanott helyezkednek el, mint északhoz
viszonyitva a kékorongokon! A templom falan 1évé kulcs is segithet.
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,A 3., 4., 5. & 6. tippkartydkon 1évé napok szdma azt is elarulja neked, hogy melyik négy istenre van sziikséged
a rejtvény megoldasahoz: 4. nap - a 4. hénaphoz tartozé oszlop / isten, 7. nap —a 7. hénaphoz tartozé oszlop
/ isten, 13. nap - a 13. hénaphoz tartozé oszlop / isten, 16. nap — a 16. hénaphoz tartozé oszlop / isten.
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3. RESZ: JUSS KI A TEMPLOMBSL!

RAKD KI A PUZZLE-T UGY, HOGY AZ ALABBI KEP LEGYEN LATHATO: < LR N
Egy, a napot félig eltakaré6 felhd, sok esécsepp, néhany kis ember, akik valészintileg .E'!llll IIII III I
€ppen esdtancot jarnak, valamint par vizzel teli cserépedény. Vb

Ha most megforditod a kirakott puzzle-t, akkor 6 maszkot fogsz latni, melyek koziil
Ot teljesen korbefogja a hatodikat. Ez a k6zépsé maszk az esGesepp.

A hat maszk dltal alkotott képet értelmezheted gy is, mintha egy vizet ad6 virag
lenne:

Ha megnézed a csepp alakéi maszk szdjat kozelebbrél, akkor lathatod, hogy az
alakja pontosan megegyezik a helyes kéd megadésihoz sziikséges kulcs aljanak az
alakjival.

Természetesen van mas lehet6séged is a megfelel6 kulcs beazonositasara, hiszen
ha megnézed a puzzle masik oldalin 1évé képet, akkor lithatod, hogy a
cserépedényekben 1évS viz, illetve a kis emberkék laba is pont olyan alakd, mint a
3. kéd megadasihoz sziikséges kulcs alja.

Ha figyelmes vagy, akkor azt is észreveheted, hogy ebben a részben milyen
gyakran' el6keriil a négyes szam: négy vizzel teli cserépedény, négy sor esécsepp,
négy esétincot jaré emberke és, ha ez nem lenne elég, akkor ott van még
a 8. tippkdrtya négy ,T” bettije és a mondat végén a négy pont.

Ezek mind arra utal6 jelek, hogy 4 egyforma kulcsot kell hasznalnod a kédhoz.

S PERC — 8. TIPP: 21. NAP - OLYAN NAGYON SZ.OMJAS VAGYOK,
ADJON VALAKI VIZETTTT....




