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Még fel sem ocstudtal a débbenetbdl, hogy az a gazember képes volt bezarni és a viz ala
stillyeszteni benneteket ebbe az éreg, rozsdas tengeralattjardba, hogy igy szabadul jon
meg téletek, amikor hirtelen radébbensz, hogy most nincs id6 ezen elmélkedni. Ha meg
akartok meneklilni, akkor azonnal ki kell nyitni a vészkijaratot! Igen am, de ehhez
elbszér ra kell jonnéték az ajto kinyitasahoz szikséges kédra.

Kétségbeesetten szétnézel, hatha talalsz valami utaldst ra, amikor az
egyik széken megpillantod a vészhelyzeti protokoll egy kitépett oldalat..

' 1issonlit egy csavarkulcsra a vészkijarat egyik K

Keresd meg a tengeralattjdron a,bt‘:vém,‘v(r_)
’ tartos  oxigénpalackot, majd valaszd ki

oxigénpalack megfelel6 beallitasat!
Derftsd ki, milyen mélyen van a tengeralattjar

;. Jizben és ennek megfeleléen hany dekompressz
S~ megallot kell beiktatni a felszinre tiszds kézben!

.( Allapitsd meg, hogy hol vagytok!

VESZHELYZETI PROTOKOLL - VESZKIJARAT KINYITASA

Ha a jatéktablan figyelmesen elolvasod a vészhelyzeti protokollt, akkor

lathatod, hogy ez pont a vészkijaratra vonatkozé rész. Ha kdveted a rajta

lévé utasitasokat, akkor minden esélyed meg van arra, hogy megfejtsd a

vészkijaratot nyité koédot.

A kédhoz tartozd kulcsok helyes sorrendjét a vészkijarati ajton 1évé

ikonokb6l tudhatod meg:

1. Hal = Helymeghatarozas - Hol vagytok?

2. Oxigénpalack = Allitsd Ossze a blvarfelszerelést és allitsd
be az oxigénpalackot!

3. Mélység = Dekompresszids megallok szama.

Kulcs = Egy csavarkulcs, ami maga a kulcs!

Helymeghatdrozds - Hol vagytok? (VR)
Ahhoz, hogy pontosan meg tud hatarozni, hol is lettetek elsiullyesztve
a tengeralattjaréval, 1épj be a VR kdrnyezetbe és figyeld meg az
ott Gszkald halakat! Ot kiilénbdzd halat figyelhetsz meg. Azonositsd
be Oket a halfajtakat ismerteté kis kartya segitségével, majd az

D
A “y'\\t tenget
kapuj2

Qﬁ%ﬁf,; " él6helyikre vonatkozé informacidk alapjan zard ki egymés utén a
A térképen 1évé lehetséges helyszineket!
y , éﬁmgmmy e A Flouviatalis nem talalhaté meg korallban gazdag
AEm (L~ terlileteken, ami azt jelenti, hogy biztos nem a Szines- MELTTET,.G(Fﬁi.P.fLAK
@ il t § zatonyndl vagytok, tehat az ,,A” helyszin kizarhaté. N -
g pelikinds B e A Redleria nem taladlhaté meg olyan teruleteken, ahol

Seketyes

sok, hallal taplalkozé madar van, vagyis biztos nem a

Pelikanosnal sullyesztettek el benneteket, tehat a

: »B” helyszin kizarhaté.

o A Picassolatus kerlili az olyan terlleteket, ahol er6s &aramlatok vannak.
Ez azt jelenti, hogy A szem, vagyis az ,,E” helyszin kizarhaté.

o A Xipolatué nem kedveli a sekély vizl terileteket, tehadt biztos, hogy nem
a Sekélyesnél vagytok, igy az ,,F” helyszin kizarhaté.

o A Winchilus nem él1 meg meleg vizl terlleteken, tehdt nem lehettek a

Vulkanikus forrépontndl, vagyis a ,,C” helyszin kizarhaté.

Picassolatus Xipolatus

ileteket,  Nem kedvelia sekély vizi
ak. teriileteket.

@ ille

Protogeilare Winchilus

Keriili a nyilt vizet. Nem él meg meleg vizii




Ha ennek megfelelGen egymds utédn kizardéd a helyszineket, akkor nem marad més, mint
hogy ,,A nyilt tenger kapuja” az ahol elslllyesztettek benneteket a tengeralattjaréval,
vagyis a megoldas a ,,D” helyszin. Ezt egyébként az is meger6siti, hogy a tengeralattjard
ablaka eldtt egyetlen Protogeilare-t sem latsz Uszkdlni, hiszen ez a fajta hal kertli
a nyilt vizet. Tehadt a kédhoz tartozd elsd kulcson egy D betl van.

iakulcsi=1D

Allitsd 6ssze a biavarfelszerelést és &llitsd be az oxigénpalackot! (VR)
Nézd meg jél a 8 db buvarruha-részletet, majd rakj Ossze belélilk két bluvarruhat ugy,
hogy a vilagosszirke tertletek a megfeleld médon illeszkedjenek! Ha jo6l csinaltad,
§ akkor lathatod, hogy az egyiknek be van tdrve a maszkja és el van
2 szakadva a ruha. Nyilvan ezt nem hasznalhatod, tehat tedd félre és
8l fokuszalj a masikra!
i Az épp blvarruhan van egy 5-0s, egy 4-es és egy 8-as
| szam, valamint egy VR logb. Ez utébbi azt jelenti,
| hogy a feladat megoldasdhoz be kell 1épned a VR
| koérnyezetbe.

| Ahhoz, hogy a vészkijarati ajté kinyitasa utan fel
§ tudj Uszni a felszinre, a bavarfelszerelésednek egy
nagyon fontos része, az oxigénpalack még hianyzik.
i Ha a VR kornyezetben alaposan szétnézel, akkor a
| tengeralattjaré bal és jobb felsd részében talalsz
2 négy szekrényt, melyek mindegyike egy-egy oxigénpalackot
rejt. Ezek kozll azt kell kivalasztanod, amelyiken ugyanaz
a harom szam van, mint a ruhadon! A helyes valasztds a kék szinli palack, hiszen
ezen talalhatdé meg az 5-0s, a 4-es és a 8-as szam is.

Most a jatéktablan, a vészkijarat mellett 1évé abra alapjan ,,dllitsd be” az
- oxigénpalackod! Mivel a felszerelésedhez tartozd palack kék szinli, ezért az

> betl tartozik hozza, ami egyben azt is jelenti, hogy a kédhoz tartozd masodik
kulcson egy F betl van. :

2. kules = F

Hatérozd meg a mélységeteket és a dekompresszidés megillék szamat! (VR)
A dekompresszids tablazatbdél megtudhatod, hogy hany dekompresszidés megdllét kell
tartanod ahhoz, hogy biztonsagosan a felszinre tudj emelkedni. Minél mélyebben vagy,

annal tobb megalléra lesz szikséged, hogy el tud kerilni a dekompresszids vagy mas
néven keszonbetegséget.

=§= S A ———— _%_: Ehhez eldszor i? m/eg kell ha’té’rozn’od", Pjogy’milye’n rPély(/en
s vagytok. Ezt a tablazat két szélén 1évd vizszin / vizmélység
DEKOMPRESSZIOS TABLAZAT . jelzb skala segitségével tudod megtenni.
Ha alaposan megnézed, akkor lathatod, hogy a tablazat aljan
20 méteres mélységig - nincs dekompressziés megills két idésadv van meghatarozva. Mivel a jatékot bevezetd
30 méteres mélysé -1 dekompresszids megillo kerettorténetbdl kiderlil, hogy amikor az oéradra ranézel,
N MUY W pontosan két 6ra tizenhét perc van, ezért az mar biztos, hogy
90T | sométeres mlység - dekompresribemegill a mélységetek meghatarozasahoz a bal oldali vizszin skalat
oom [ contenmméinign inmprant megils ‘ kell hasznalnod, hiszen ez tartozik a 2 és 3 oOra koézdtti
id6savhoz.

8om

om 70 méteres mélység = 5 dekompressziés megallo

80 méteres mélység = 6 dekompresszios megdllo
120 m

90 méteres mélység = 7 dekompresszios megallo
130 m

100 méteres mélység = 8 dekompresszios meglls 100 m

140 m

110 méteres mélység és alatta = 9 dekompressziés megalld II0 m



A viz szinét kétféle médon is meghatarozhatod: 1. a VR kdrnyezetben, 2. a tengeralattjard
belsejét abrazold jatéktabla segitségével.

1. Ha a VR kdrnyezetben megnézed a tengeralattjard iranyitoékdzpotjanak bal oldalan 1évé
kék szinskalat, akkor lathatod, hogy fo6lilrél a negyedik meg van jeldlve egy fehér
ponttal. Ha ezt Osszeveted a tablazat 2 és 3 o6ra kozotti iddsavja folott 1éve
oszloppal, akkor le tudod réla olvasni, hogy 80 méter mélyen vagytok.

. Ugyanerre a megolddsra juthatsz akkor is, ha a vészkijaraton 1évé kerek ablakban
lathatdé viz szinét veted 6ssze a tablazat bal oldaléan 1év6 szinskalaval.

Most mar csak ki kell keresned a tablazatbdl, hogy ha 80 méter mélyen vagytok, akkor
hany dekompressziés megallét kell tartanotok a biztonsagos felemelkedés érdekében:

80 méteres mélység = 6 dekompresszids megalld

Ez tehat azt jelenti, hogy a kédhoz tartozd harmadik kulcson egy 6-o0s ‘szam van.

3. kules = 6

Vedd észre a 4. kulcsot!

Ha elég szemfiiles vagy, akkor szinte talcan nyGjtjuk at neked a kédhoz tartozdé
4. kulcsot!

Ha alaposan megnézed a vészkijarat ajtajan 1évé ikonok kozil a negyediket,
akkor lathatod, hogy bar az ikon maga Ures, koridldétte az egyik kulcs
részlete lathatdé, csavarkulcsnak alcazva. Ha ezt észreveszed, akkor innen
mar egyértelmli, hogy a kédhoz tartozd negyedik kulcson egy négyzet alak( =
lyuk van.

4. kules =[]

10 PERC - 1. TIPP: KERESD MEG A BUVARRUHAHOZ TARTOZO OXIGENPALACKOT A VR KORNYEZETBEN!

5 PERC - 2. TIPP: AZONOSITSD BE MELYIK 5 HALFAJTAT LATOD ES AZ ELOHELYUK ALAPJAN ZARD
KI A TERKEPEN LEVO HELYSZINEKET! OTT VAGY, AMIT ELKERUL AZ A HAL,
AMIT NEM LATSZ!

A kéd: DF6LCI




