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Az iitkéizésben megsériilt az akkumuldtorokat téiltd generdtor és ezért ledllt minden rendszer. Csak annyi energidtok van,
ami a létfenntartd rendszerek egy drdnyi miikadtetésére elegendd. Ahhoz, hogy megmenekiljetek, mindent manudlisan
kell megoldanotok, a navigdldstdl kezdve a helymeghatdrozdson és a motor djra inditdsdn keresztil egészen a felszinre . Teképed felaméltenger brango!

emelkedésig! 2. Helymeghatarozishoz haszndld a szondrt!

VESZHELYZETI PROTOKOLL
Zl

Motor - tjrainditds

. Készitsd el6 a felemelkedéshez
aballaszttartalyokat!

1. RESZ: KESZITSD FEL A TENGERALATTJI-’\R()T A FELSZINRE EMELKEDESHEZ! | Dl

A kdhoz tartoz6 kulcsok helyes sorrendjét a vészhelyzeti protokoll motor — Ujrainditds része hatdrozza meg: amotort & ;
1. Térképezd fel a mélytengeri barlangot! Eatinnéad g = Aot el
2. Helymeghatarozashoz hasznald a szonart!

3. Készitsd eld a felemelkedésheza ballaszttartalyokat!

4. Ellendrizd le a rendszereket és inditsd djra a motort! Ezutan nézd meg az allapotjelz6 monitorokat!

1. Térképezd fela mélytengeri barlangot!
Jelold be a barlang térképéna sziklas @ és a vizes teriileteketa térkép mar kitoltott also egyharmadat
alapul véve! Ha alaposan megnézed a mar feltérképezett részt, akkor lathatod, hogy a szamok mindig
azt jelzik, hogy a koriilottik 1évé négyzetekbdl hanyban talalhato szikla. Példa’ul@ esetén a szam
Koriili dsszes négyzetet sziklas teriiletnek kell megjeldlni, ha viszont a szdm @, akkor a koriilotte 1évo
négyzetek mindegyikébe a vizet jelképez6 hullamvonalat kel berajzolni.
Miutan feltérképezted az egész barlangot és minden négyzetbe egyértelmien beirtad, hogy
sziklas vagy vizes, a térkép hétuljan 1éve megjegyzések segitségével keresd meg azt a helyet,
ahol biztonsagosan fel tudtok emelkedni! A piros szamok azt jelolik, hogy az adott helytdl hany
kockényira van ez a hely. A barlangon belill csak vizszintesen vagy fiiggélegesen mozoghatsz
(atlosan nem) és természetesen csak olyan kockéra léphetsz, ahol viz van. Ha iigyesen probélkozol,
akkor hamar ra fogsz jonni, hogy az egyetlen olyan helynek a ,koordindtaja’, ami mind a
harom helytsl a megfeleld tavolsagra van és ahol biztonsagosan fel tudtok emelkedni a B6.
Csak egyetlen olyan kulcs van, amin a B és a 6 is megtalalhato.
1. kulcs=B és6

55 PERC—1.TIPP:
JELOLD BE A MELYTENGERI BARLANG TERKEPEN A SZIKLAS ES A VIZES TERULETEKET!
KERESD MEG A BIZTONSAGOS FELSZINRE EMELKEDES HELYET!

2. Helymeghatarozashoz hasznald a szonart! (VR)

Tedd magad elé a szondr képét gy, ahogy az a tengeralattjéréban is lathatd, vagyis a
nulla legyen foliil! Most figyeld meg a VR kornyezetben a szonaron villogé pont pontos
elhelyezkedését, majd helyezd rd a szonar képére a kér alaku szonartarcsét gy, hogy a rajta
|év6 fénypont ugyanoda (a 45° kozelébe) keriiljon!

Hajol helyeztedrda szonartarcsat a szondrra, akkor a lyukakban, z6ld kirben |évé szimbélumok
fognak megjelenni, melyek egy adott kulcsra utalnak.

Az egyetlen olyan kulcs, amin ezek a szimbélumok szerepelnek az a 6-0s szamu kulcs.
2.kuls=6
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3. Készitsd el6 a felemelkedéshez a ballaszttartalyokat! (VR)

A ballaszttartalyokban 16v6 levegd és viz szazalékos aranyanak bedllitésahoz eldszor is dugd at megfeleld sorrendben

és megfelelé médon a harom tartalyt jelképez6 csikot a gyors {itmutaté nyilasain! Ehhez vizsgald meg a tengeralattjaré hatuljaba [évé
ballaszttartalyokat és haszndld a vészhelyzeti protokoll 1. és 2. ballaszttartaly — felszinre emelkedés részét!

A tartalyok elhelyezkedése: A vészhelyzeti protokollban Iévo sbrardl leolvashato, hogy bal oldalt van a 2. tartaly, jobb oldalt az 1. tartaly,
kozépen pedig a fotartaly. Ha a VR kornyezetben megvizsglod a tengeralattjaré hatuljaban lévé ballaszttartalyokat, akkor az is kiderill,
hogy a bal oldali 2. tartaly lila, a kozépen |év6 fétartaly fehér, mig a jobb oldali 1. tartaly narancssarga szinnel van megjeldlve, valamint az is jol
latszik, hogy a tartalyokban feliil van a levegd és alul van a viz.




Ezt kovetGen hatarozd meg a tartalyokban lévg levegd és viz szizalékos aranyat és dllitsd be a csikokat a kovetkezGképpen:

Fétartaly: Ha a VR kbrnyezetben rakattintasz a fétartaly mérG6rajara, akkor konnyen le tudod olvasni réla, hogy a fétartalyban 70% levegd van,
a tartalyokat jelképezé csikok hdtuljén 1évé szoveghél pedig egyértelmden kideriil, hogy a fehér szinnel jeldlt legnagyobb tartaly a fGtartly.
Most dugd &t ezt a gyors Gtmutat6 kozéps6 nyilasan és a rajta lévé kis fehér nyilak segitségével 4llitsd be tgy, hogy a levegd értéke 70% legyen!

1.65 2. ballaszttartaly: Ezek bedllitasahoz kivesd a vészhelyzeti protokoll ide vonatkozs részének utasitasait!
Mivel az 1. pont alapjan mindkét tartdlyban tébb viz van, mint levegd, ezért a viz szintjét jelld kis fehér nyilnak mindenképpen a nulla fslstt
kell lennie a jobb oldali skalan, mindkét tartaly esetében,

2. tartdly
Kizart, mertaz 1. és a2, ballaszttartaly kizotti kiilonbség kevesebb 65%-n3l.

2 BN BN
30% viz Kizért, merta ballaszttartalyok %-a nem lehet ugyanannyi, mint a fétartaly %-a és a fétartalyban a levegg aranya 70%.
Kizért, mert a viz mennyisége soha nem lehet 409%,

50% viz

70%viz | 30%viz

Ha véqig veszed az disszes lehetdséget, akkor kiderill, hogy csak egyetlen olyan megoldas van, ami minden kritériumnak megfelel, ez pedig nem
mds, mint hogy 20% viz van az 1. tartdlyban és 80% viz van a 2. tartalyban,

Kizart, mert az 1. tartalyban mindig kevesebb viz van, minta 2-ban,

Kizért, mertaz 1. tartdlyban mindig kevesebb viz van, mint a 2-ban, valamint a viz mennyisége soha nem lehet 40%.

Kizért, mertaz 1. tartalyban mindig kevesebb viz van, mint a 2-ban, valamint a ballaszttartalyok %-a nem lehet
ugyanannyi, mint a fGtartaly %-a.

Kizért, mertaz 1. tartalyban mindig kevesebb viz van, mint a 2-ban.

Kizart, mertaz 1. tartalyban mindig kevesebb viz van, minta 2-han, valamint az 1. és 3 2. ballaszttartaly kozotti
kiilonbség kevesebb 65%-ndl.
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Most, hogy megfelelgen beallitottad mind a harom tartalyban a viz és a levegd aranyét, ha megforditod a gyors titmutatét, akkor a fekete
nyilakat kdvetve az alabbi mondatot olvashatod ssze:
most helyezd a - 4-es szamii kulcsot aharmadik - helyre - hogy felemelkedhess — a felszinre.

igényet. Az efsd,
| amésodikés

Menet kozben ne
feledkezz el arr6|
a szelepet! sem, hogyahajs

3. kules=4
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50 PERC—2.TIPP:
NEZD MEG A TENGERALATTJARO HATULJABAN LEVG BALLASZTTARTALYOKAT!
FIGYELJ A HELYES SORRENDRE!

45 PERC - 3. TIPP:
DUGD BE A TARTALYOKAT A HELYUKRE, ALLITSD GKET A MEGFELELO POZICIOBA, MAJD OLVASD EL A HATOLDALT!

4. Ellenérizd le a rendszereket és inditsd wjra a motort! Ezutan nézd meg az allapotjelzé monitorokat! (VR)

A tengeralattjard iranyitokozpontjat dbrazolo jatéktabla bal oldalan 3 db, kiilonbdz6 ikonnal ellatott gomb lthatd. Ezek a mélytengeri barlang
térképére, a szonarra és a ballaszttartalyokra utalnak. Ezeken iviil a kormany mogott s van egy gomb, ami az Gjraindito gomb.

Ez a négy gomb a VR kbryezetben is megtallhatd, de ikonok nélkiil.

Ha a VR komyezetben megnyomod a baloldali 3 gomb valamelyikét, akkor minden alkalommal, amikor megnyomod azt, més szinnel
fog vilégitani. Ahhoz, hogy tjra tud inditani a motort, 1 kell jonnad, hogy melyik gombnak milyen szinnel kell vilagitania. Ennek a megfejtését
amar megoldott feladvanyokban kell keresned.

1. A mélytengeri barlang térképének jobb oldaln az egyes sorok kiilonb6z6 szinnel vannak jeldlve. Mivel a feladvany megoldasa
B6 és ehhez a sorhoz a kék szin tartozik, ezért az els6 gombnak kéken kell vilagitania.
@ 2. A helyes kulcsra utald szimbolumok z6ld kérokben jelennek meg a szonartarcsan Iévé lyukakban, ezérta masodik gombnak zélden
kell vilagitania.
OOO 3. A helyesen bedllitott ballaszttartalyok hatuljan olvashaté mondat minden mondatrésze mellett sarga négyzetek vannak, ezért a
harmadik gombnak sargan kell vildgitania.

Most a VR karmyezetben nyomd meg a gombokat ugy, hogy a megfeleld szinnel vildgitsanak, majd ezt kovetden nyomd meg a
kormany mdgott évé djrainditd gombot! Miutan a motor Gjraindul, visszatér a vilagitas, bekapcsolnak a miiszerek és a kozépso
allapotjelz6 monitoron megjelenik egy paralelogramma, ami azt jelenti, hogy a még keresett utolsé kulcson egy
ilyen alakzat van.
4. kulcs =

Most, hogy mér a kddhoz tartozé mind a négy kulcs megvan, helyezd be azokat a Chrono dekdderbe a vészhelyzeti protokoll motor — Ujrainditas
részben meghatdrozott sorrendben:

1. Mélytengeri barlang térképe: B és 6-0s kulcs
2. Szonar: 6-os kulcs

3. Ballaszttartalyok: 4-es kulcs

4. Motor djrainditasa: \__\ (2-es) kulcs

40 PERC — 4.TIPP:
A KULCSOK HELYES SORRENDJET A VESZHELYZETI PROTOKOLL HATAROZZA MEG.
MIND A 3 FELADAT MEGOLDASA EGY KULCS ES EGY SZIN.

1. kéd:

30 PERC—5.TIPP:
A MOTOR UJRAINDITASA UTAN NEZD MEG AZ ALLAPOTJELZO MONITOROKAT!
HELYEZD BE A KULCSOKAT A CHRONO DEKODERBE, HOGY TOVABBLEPHESS A 2. RESZHEZ!




Gratuldlunk, sikeriift felkésziteni a tengeralattjdrdt a felszinre emelkedéshez és Ujrainditani a motort! Most haladéktalanul fel kell emelkednetek a
felszinre! Kapcsold be a tartalék akkumuldtort, ellendrizd a kabinnyomdst é irdnyitsd a hajét a felszin felé! A mentdcsapattdl szerezd meg a belsg
fedélzeti ajtd zdrjdnak kinyitdsdhoz sziikséges informdcidt! Vajon rdjéissz a kéd helyes sorrendjére? Siess, az 6ra ketyeg... azidéd rohamosan fogy!

2. RESZ: EMELKED) FEL A FELSZiNRE!
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1. Kapcsold be a tartalék akkumulatort! (VR) ———
Ha alaposan megnézed a 4 db tartalék akkumulator-részletet, akkor lathatod, hogy rajta van a VR logd, amit azt jelenti, hogy =&

a feladat megoldasahoz be kell lépned a virtudlis kornyezetbe. A VR karnyezetben bal oldalt a falon talalhat6 a tartalék . /(‘; B F.
akkumuldtor. Nézd meg jol és a kdzepén lévd abra segitségével rakd dssze a tartalék akkumulator részleteket! Ezt kivetden allitsd

be az 6sszerakott akkumulator oldalain lévg szinkombinaciokat a VR kémyezetben lév akkumulétoron! A Iampak bedllitasahoz . \!_—l/ .
mindig az ellentétes oldalon Iévé gombot kell haszndlni, vagyis a felsé lampak beallitasahoz az als6 lampék koztt lévé gombot,

az als lampdkhoz a felsdt, a jobb oldalihoz a bal oldalon évét, mig a bal oldalon lévé ldmpakhoz a jobb oldali gombot kell e —— &
tobbszor egymds utdn megnyomni mindaddig, amig a helyes szinkombinaciot meg nem kapod. Ha sikeriil j6! beallitani az %4 'im .\,\\\\\\§
Osszes lampdt, akkor kdzépen megjelenik eqy romai I-es és harom kérdgjel. Ebb6l mar tudhatod, hogy a kédhoz tartozé 1. -
kulcson egy romai , I”-es szam van.
1. kules =1 N 1R

2. Korményozd a tengeralattjarot a felszin felé! (VR)

A vészhelyzeti protokoll kormanyzas részéhen lévé dbra jol mutatja, hogy hogyan kell irdnyitani a tengeralattjérot. Ha azonban elég
szemfiiles vagy, akkor nem csak ezt tudhatod meg az abrabdl. A lemeriilést és felemelkedést szemlgltets nyil egyben egy utalas is
arra, hogy egy olyan kulcsot kell keresned, amin egy fiiggélegesen llo kétirany(i nyil van.

A megfeleld kulcsot masképp is megtalalhatod. Nézd meg a korményt a vészhelyzeti protokollban, a jatéktablén vagy a VR
kdrnyezetben! Lathatod, hogy a kozepén minden esetben egy négyzet van, ami azt jelenti, hogy egy olyan kulcsot kell keresned, amin
négyzet alakd lyuk van. VR kornyezetben ezt két helyen is lathatod, egyrészt magan a korményon, masrészt a piros korményvezérlési
kézikdnyv elején lévé képen. Ha ez utébbira rékattintasz, akkor a mappa kinyilik és azitt Ithat6 dbrabgl mar tudhatod, hogy a kédhoz
tartozo 2. kulcson egy négyzet alaku lyuk és egy fiiggdleges kétiranyu nyil van.
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20PERC~G.TIP
KERESD MEG A KORMANYVEZERLES| KEZIKONYVET A VR KORNYEZETBEN!. AT ‘

4
3. Ellenérizd a kabinnyomast!
Felemelkedés kizben végig szemmel kell tartanod a kabinnyomast! Ehhez elészor is vizsgald meg alaposan a kabinnyomdsra
vonatkoz feljegyzést, a nyomasmérs érakat és a nyomds szabélyozokat! Lathatod, hogy a feljegyzések egy-egy Nyomasmera orara,
illetve a szabélyozo bizonyos részeire vonatkoznak. Most helyettesitsd be ezeket a megfeleld nyomasértékekkel és oldd meg az
egyenleteket a kovetkezéképpen: RPRO — VNT 1 vagyis 6 —2 =4, LPRO — VNT 2 vagyis T~ 1 = 0, NT 3 -+ UNT 4 vagyis2+5=7.
Ha az egyenletek eredményeként kapott szdmokat egymés mellé teszed, akkor az igy létrejové szam a 407. Most nézd meg
a vészhelyzeti protokoll kabinnyomds részét! A 407 a 3. oszlopban talalhat6 és ey kir van mellette, ebbdl mér tudhatod, hogy oW j
a kodhoz tartozo 3. kulcson egy kor alakii lyuk van. 210 @ 310 A 510 WA |

3. kulcs = O

10 PERC-7.TIPP;
OLDD MEG A FELJEGYZESEN LEV( EGYENLETEKET! A MEGOLDASHOZ HASZNALD A KABINNYOMASMERG ORAKAT ES A SZABALYZGKAT!

4. Nézz szét a periszkoppal!

A belsé fedélzeti ajto zérjanak kédjahoz még hidnyzo informéciét a mentdcsapattol szerezheted meg. Ehhez |épj be a VR kiryezetbe, kattints
rd a periszkdpra és nézz koriil a felszinen, ahol a mentGcsapat varakozik! Négy embert fogsz létni, zészl6kkal a keziikben. Figyeld meg alaposan,
hogyan tartjék a zaszlkat, majd a kétzészlds szemaforjelek segitségével fejtsd meg az iizenetet!

A 0°-nal allo ember zdszlojelének jelentése VALASZT” a 90°-nal Iévének, KULCS” a 180°-nal lévének,, SZAMIEGY”, a 270°-n4l lévének pedig 6/F.
Ennek megfeleléen, ha dsszeolvasod 0°-to] 270%ig, akkor az alabbi iizenetet kapod: VALASZT KULCS SZAMJEGY 6/F. Mivel a dekddolt szavak
kozott szerepel a szamjegy sz6, ezért nyilvan nem az,F” betii az amire sziikséged van, hanem a 6-0s szam. Tehat azt mér tudjuk, hogy a 6-os
szamd kulcsra lesz sziikséged, a kérdés mar csak annyi, hogy a Chrono dekdderben hova valé, Tekintettel arra, hogy a 4. (270°-n4l 4ll6) ember
mutatja a 6-os szimot jelents zaszlgjelet, igy mdr eqyértelmd, hogy a kédhoz tartozé 4. kulcson egy 6-0s szam van.
4.kulcs=6

2. kdd:




Hirtelen megszélal a vészjelzd, ami azt jelzi, hogy a (0, mértéke elérte a kritikus szintet. Megfesziil az egész tested, hiszen tudod, hogy mdr csak néhdny
percetek van hdtra. .. Kinyitod a belsd fedélzeti ajtét, de ekkor észreveszed, hogy a hajéba kezd betdmi a viz. Gyorsan lemdszol a [étrdn és probdlod
menteni a menthetdt, de az iitkozés sordn a kiilsG fedelzeti ajté kinyitdsdhoz sziikséges kédot tartalmazé midanyag tok is megserdt. .. Csak remélni
tudod, hogy igy nedvesen is olvashatd. ..

3. RESZ: NYISD KI AKULSO FEDELZETI AJTOT!

Ha figyelmesen olvasod a hajonapld szovegét, akkor lsthatod, hogy ahelyesen” sz6 ald van hizva benne. Ugyanez a sz6 szerepel a jobb also
részben, alatta a kovetkezo felirattal: 6. 0. /5/10. Legalul pedig aztis |athatod, hogy ez a hajénapld 6. oldala.

£z egy utals arra, hogy hogyan kell helyesen megoldani ezt a feladatot, hiszen a helyesen”sz0 a hajonaplé 6. oldalan, a szoveg 5. sordban
a10.sz0.

Ennek megfelelgen dekédold a bal oldalon lévé feladvanyokat!

0010./2/3—001. oldal (vészhelyzeti protokoll motor — Gjrainditds), 2. sor, 3. s20=A
326.0./1/6—326. oldal (vészhelyzeti protokoll 1. és 2. ballaszttartaly — felszinre emelkedés), 1. sor, 6.520 = A
326.0./8/2—326.oldal (vészhelyzeti protokoll 1. és 2. ballaszttartaly — felszinre emelkedés), 8. sor, 2.520 = viz

1.A

2. MEGOLDAS
3.A

4\iz

A MEGOLDAS A VIZ, ami arra utal, hogy ha egy kicsit benedvesited a hajénapld aljan |év6 ,vizeseppet’, akkor
l4thatova valik a 3. részhez tartozo helyes kod: 4123

3.kod: 4123
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5 PERC—8.TIPP:
OLDAL / SOR / 5Z0. MOST MAR BIZTOSAN MEGTUDOD CSINALNI!




