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UIL DET FLYTE ELLER IRKE?

Det er kanskje ikke en and, og med sikker-
het ikke en bat, men er det en sjanse for
atdette kortet vil holde seg flytende?

Dere kan kaste vekk tid med a surre...

SPY TEAM

|
|
|
|
|
|
|
\ﬁi::::>¢J:SZLA«— | PUSLERORT
|
. - |
|
|
|
|

men det er bare én mate a finne det ut pa!

Legg dette kortetienhbolle med vann.
Vildet flyte?

A Ja
B. Nei

OPPDRAG 1

Tavlenidette klasserommet er dekket

med prikker. Hva skal dette vaere?
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Bruk en penn/tusjtila tegne pa dette kortet

) i

OPPDRAG 3

ihenholdtilinstruksjonene pa tavleni
klasserom 3.
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SHAR BRINGER HELL?

Oops, dere dyttet uheldigvis en kamel-

figur overende...
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Narvakten kommer fremvil han legge merke til
detogslaalarm.Klipp raskt ut skarene og lag en
neyaktig kopi av figuren vist pa puslekort 3.

Safortdere lykkes ersvarkort12 deres!
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Det eren ngkkelien grop medsultne
krokodiller. Heldigvis har dere funnet en
magnet og en langt tau.

Altsom trengs er et godt sikte...

Legg svarkor : steg tilbake.

Krollsamm prov a treffe
svarkortet epuslekortet.
Saforderek etderes!

Hrokodilleinnhegning
=

SPY TEAM
PUSLERORT

\:_\\g i)

OPPDRAG b




