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KOMMUNISER! Forbli positive og lytt til hverandre. Del all informasjon. Tenkt hoyt.

Ta notater. Dobbeltsjekk hverandre. Oppsummér sammen. Igjen ... 08 igjen.

et er viktig. Det er ingen hint i Kkonvolutteksten, men teksten er viktig
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Chrono-dekoderen? Og me
SPAR TID! Les reglene opp hoyt for dere begynner 4 spille. Bruk hjelps?mme apper pa mobil-
telefonen, som lommelykt, kalkulator osv. Dere behover ikke noen forhandAskunnskap da alll

informasjonen finnes i spillet. Fordel oppgaver. Ikke odelegg noe, om dere .1kke fmn)er et skriver-
ikon pé det. Bruk bare sifferkodene pa Chrono-dekoderen nar det blir angitt av ‘ER.

SIKKERHETSINFORMASJON

ADVARSLER

« Ha ikke Chrono-dekoderen under vann.

. Tkke demonter Chrono-dekoderen fra hverandre.

. Plasser ikke Chrono-dekoderen eller batteriene i neerheten av vann,

elektrisistet, varme og/eller kjolekilder.

OPPBEVARING OG VEDLIKEHOLD
. Skru av Chrono-dekoderen nér den ikke er i bruk.
« Fjern batteriene i Chrono-dekoderen om den ikke skal brukes pa en

lengre periode.

« Rengjor Chrono-dekoderen ved 4 forsiktig gni den med en ren fuktig klut.

BATTERISIKKERHETSINFORMASJON
Krever 3 x1.5V “AA” (LR6) alkaliske batterier (ikke inkludert).
Bruk bare batterier av samme type eller tilsvarende til de som er
anbefalt skal brukes.
Folg poldiagrammet inne i batterirommet.
Oppladbare batterier ma fjernes fra Chrono-dekoderen for de lades.
Lad IKKE uladbare batterier.
Kortslutt ikke noen poler.
Fjern oppbrukte batterier fra enheten.
Sjekk dine lokale lover og regler for korrekt resirkulering og/eller kasting

batterier.

av

Ta godt vare pa denne sikkerhetsinformasjonen, da de inneholder viktig informasjon.
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DETTE ER VESENTLIG INFORMASJON!

Les spillets regler hoye og fullstendig,
eller se videoen med reglene p& var hjemmeside.

Dere trenger reglene for 3 kunne unnslippel!

VIKTIG: LES, SE & KOMMUNISER!
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DETTE ER VESENTLIG INFORMASJON!

Spillet inneholder seksten nekler. Disse seksten ngklene har seks forskjellige sider, som hver gir

andre neklene er eksakte kopier. Hvis dere ser noye, vil dere oppdag
og firkanten) har akkurat den samme for- og baksiden.

De andre to neklene har forskjellig for- og bakside. Studer noklene skikkelig for dere begynner
a spille!

ROMERTALL
PRIKK
PIL

TALL
HINTKORT

Hvert scenario inneholder atte nummererte h

lyd

1. TALL

1. Tall: dette er rekkefolgen dere ma trekke hintkortene i.
2. Del: hintet relaterer seg til denne delen av scenariet.
3. Tid: les aldri et hintkort for tiden som vises pd kortet er passert.

4. Svar: noen hint inneholder svaret il en tidligere del. Les disse svarene kun nar dere virkelig
har kjort dere fast.




