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PARTEAT - DEFECTAREA VEHICULULUI

Ce noroc sd existe o benzindrie in apropierea locului unde vi s-a stricat masina. Din pdcate,
masina este atat de grav avariatd incat nu poate fi reparatd pdnd la ora inchiderii. Amabilul
lucrdtor de la benzindrie v oferd o cind aldturi de familia sq sivd invitd sd rdmdneti la ei
peste noapte in indepdrtata Casc de ldnga lac

Urmati instructiunile lucréatorului de la benzinirie pentru a ajunge la Casa de langa lac si
ciocaniti la usa folosind codul pe care l-ati gasit pe drum.

Instructiunile lucritorului la benzinirie
Cand cititi instructiunile lucratorului la benzinarie, observati c& anumite parti din text sunt subliniate. Acestea se refera la puzzle-
-urile pe care trebuie s le rezolvati si indica, de asemenea, ordinea cheilor:

1) Aruncati o privire” atenti
Daca va uitati cu atentie la text, veti observa c3 toate majusculele au culori diferite. Aliniati toate majusculele si veti obtine 3
litere P, 3 litere A, 3 litere T, 3 litere R si 3 litere U. Aceste litere compun cuvantul: PATRU. Aceasta este prima cheie.

INDICIUL 1 SUPLIMENTAR: PRIMA CHEIE ESTE ASCUNSA iN INSTRUCTIUNILE LUI SIMON. PENTRU A DOUA CHEIE NU
UITA SATE UITI PE SPATELE HARTII DUPA CE O ASAMBLEZI SI O PRINZI CU AGRAFA.

INDICIUL 2 SUPLIMENTAR: ALINIATI TOATE MAJUSCULELE DIN INSTRUCTIUNILE LUI SIMON PENTRU A GASI UN
NUMAR.

CHEIA I: 4

2) Asamblati harta din 3 parti

Exista o linie punctats de pliere si un simbol sub forms de imprimants pe 2 dintre cele 3 sectiuni ale
hartii. Tmpéturi;i cele 2 sectiuni peste linia de pliere si apoi asamblati cele 3 sectiuni astfel incat
agrafa imprimata pe partea frontal s3 fie completa. Acum veti vedea 4 litere albastre: "S" A" s" ngn
Aceasta este a doua cheie. Prindeti agrafa peste agrafa imprimata pentru a fixa harta si intoarceti-o.

INDICIUL 1: PLIATI 2 DINTRE SECTIUNILE HARTII PESTE LINIA PUNCTATA DE PLIERE.

INDICIUL 2: PLIATI CELE DOUA PARTI ALE HARTII, APOI ASEZATI UNA PESTE ALTA CELE TREI

PARTIIN ASA FEL INCAT DESENUL AGRAFEI DE HARTIE SA FIE PERFECT. DUPA ACEEA, FOLOSITI
AGRAFA PENTRU A PASTRA CELE 3 PARTI IMPREUNA.
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PARTEA 2 - CINA

Ordinea cheilor

1) Treziti jucitorul adormit

2) Ce inseamna fragmentul de conversatie?



CHEIA 2: N

curiA3 @

CcHEIA 4 1

PARTEA 2.A CODULUL: /A AVA 2

g8%




PARTEA 3 - ABATORUL

inainte de toate, notati timpul indicat pe Decodorul Chrono pe o foaie de hartie.
Veti avea nevoie de asta mai tdrziu.
inainte sd treceti de jumdtate dintre trepte, trapa se tranteste. Sunteti prinsiin capcand!

Ordinea cheilor

Descrierea va spune care sunt cei 4 pasi pe care trebuie s4 ii faceti pentru a scapa.

Ordinea pasilor indicé ordinea cheilor:

Verificati timpul pe care l-ati notat de pe Decodorul Chrono si ELIBERATI-L PE MAX. apoi finalizati supa adaugand
CANTITATEA corecta din INGREDIENTUL potrivit. in sfarsit, deschideti TRAPA PENTRU ELIMINAREA DESEURILOR pentru
aevada.

1) Deschideti lacatul si eliberati-1 pe Max
in functie de timpul pe care -ati notat la inceputul partii 3, fie ati ajuns la timp pentru
a-l salva pe Max SAU Max si-a tras ultima suflare inainte de a-| fi coborat de pe carligele pentru carne.

Verificati timpul pe care I-ati notat si deschideti partea laterala corecta a instructiunilor sigilate

pentru lacat, dupa cum este descris mai jos:

- Aveti mai putinde 1 5:00 minute ramase?
Deschideti partea laterala a instructiunilor pentru lacat si cititi textul. Acesta va spune ca puteti deschide lacitul cu numdrul 3.
Acesta este si cheia.

Imediat ce deschideti lacatul, Max inceteazd s mai respire. Este pred tarziu si nu aveti de ales decat sd il ldsati acolo.

- Aveti mai mult de 15:00 minute ramase?
Deschideti partea laterala a instructiunilor indicate pentru lacat.
Solutionati puzzle-ul lacatului pentru a gasi cele 4 litere care

vor descuia lacatul.Puzzle-ul lacatului: fiecare rand contine
O Q un numar (indicat aici cu rosu). Pe acest rand, numarati literele

O /numerele de la stanga la dreapta si notati-le. Pe primul rand

O vedetiun 2; al doilea caracter =T. Pe al doilearand esteun 1;
O O primul caracter =R. Pe al treilea rand este un 3; al treilea
O caracter este E. Pe al patrulea rand este un 3; al treilea caracter

este un . Impreuné formeaza cuvantul TREL

Solutia este deci cheia cu numarul 3

2) si 3) Finalizati supa
Apoi auziti o voce distorsionatd la interfon. Dacd nu trimiteti supa corectd sus rapid cu liftul pentru alimente, mama va cobori si veti
sfarsi probabil in supd. Asadar, inainte de a evada, trebuie sd preparati supa corectd.

Mama cere reteta de la 221117 24.Laprima vedere, asta pare o datd, dar daca va uitati in cartea cu refete, veti descoperi ca
pare sa aiba legatura cu ingredientele. Toate numerele sunt subliniate in perechi. $iin partea de sus a cartii de bucate veti vedea
o noté pe care mai este subliniat ceva: »C ANTITATEINGREDIENT". Deci fiecare set de doud numere reprezinta o cantitate si un tip
de ingredient. Fiecare primé cifra se refera la cantitate si fiecare a doua cifra la o anumita parte a corpului. Foloseste retetele din
carte pentru a afla ce numir (de la 0 panala9) reprezinta o anumita parte a corpului.

De exemplu: in reteta compusd din 201217 33, vezi 2 limbi, 1 ochi, 1 picior si 3 nasuri. Numarul 20 reprezintd 2x ingredientul cu
numarul 0. Limba trebuie sa fie ingredientul cu numarul 0, deoarece existd doar 1 ingredient din care existd 2 buciti. Conform
aceleiasi logici, nasul trebuie sa fie ingredientul 3. Astfel ramane ochiul si piciorul, iar acestea sunt, prin urmare, 1 sau 7. Studiati
mai multe retete in acelasi mod, pana cand descoperiti toate partile



corpului:
0 =limba, 1 = ureche, 2 = ochi, 3 = nas, 4 = creier, 5=mang, 6=brat, 7=
picior, 8 = pulpa, 9 = torace.

Vedeti ce cantitate din care ingrediente sunt necesare in reteta mamei 22
11 17 24. Aveti nevoie de: 2 ochi, 1 ureche, 1 picior si 2 creiere. Asadar, tre-
buie s3 adaugati 2 ochi supei. Ochiul este ingredientul numarul 2. Astfel,
solutia este 2 2.

INDICIUL 7: RETETA: FIECARE SET DE 2 CIFRE SPUNE CEVA DESPRE
#CANTITATEA” S1,TIPUL” INGREDIENTELOR. FIECARE INGREDIENT
CORESPUNDE UNUI NUMAR DE LA O LA 9. SOLUTIA ESTE COMPUSA
DIN 2 CHEI.

INDICIUL 7 SUPLIMENTAR: SOLUTIA LACATULUI (MAl MULT DE 15
MINUTE PE CEAS): FIECARE LINIE CONTINE O CIFRA. NUMARA, DE LA
STANGA LA DREAPTA, CONFORM CIFRE|, A CATA LITERA ESTE
CORECTA PELINIA RESPECTIVA.

RETETA: PRIMA CIFRA ESTE CANTITATEA, A DOUA CIFRA ESTE
INGREDIENTUL.
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CHEIA 2. 2

CHEIA 3

4) Evadati prin trapa de eliminare a deseurilor
Urmati instructiunile de pe trapa de eliminare a deseurilor:

Pasul 1: Creati cu precizie mana stanga a lui Simon

1l puteti vedea pe Simon, lucratorul la benzinarie, in partea 1. Numele lui
este pe sapca. Priviti-i mana stanga, concentrandu-va pe degete sau pe
sectiunile care lipsesc din degete: varful degetului mare, tot degetul
aratator si 2 sectiuni din degetul mijlociu. Folositi cele doua maini taiate
congelate pentru a crea o replica exactd a mainii lui. Mana stanga are o
sectiune in plus pe degetul mijlociu: rupeti aceasta sectiune (A). Apoi folo-
siti sectiunile de degete de pe mana dreapta pentru a completa mana
stanga: sectiunea de jos a degetului mare (B), sectiunea din mijloca degetu-
ui aratator (C), 2 sectiuni din degetul mic (D) i tot degetul inelar (E). Nu
aveti nevoie de varful degetului mare (F). Pozitionati sectiunile astfel incat sa
creati un méand stanga corecta.

Pasul 2: Cheia este mana dreapta ramasa
Forma mainii drepte cu trunchiurile ramase (sectiunile degetului aratétor si
degetului mic) este cheia.

INDICIUL 8 : REALIZATI O COPIE EXACTA A MAINII STANGI A LUI
SIMON (PARTEA 1). PENTRU A FACE ASTA, RUPETI SECTIUNILE DE
DEGETE CARE NU SUNT NECESARE Sl INLOCUITI SECTIUNILE DE
DEGETE CARE LIPSESC RUPANDU-LE DE LA MANA DREAPTA.

INDICIUL 8 SUPLIMENTAR: FORMA MAINII DREPTE RAMASE ESTE
FORMA PARTII INFERIOARE A ULTIMEI CHEI.
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