SOLUTIE

A SE CITI DOAR DUPA AVENTURA!

Cum ti s-a putut intampla asta? Incuiat intr-o pivnitd de un nebun... ei bine, trebuie
totusi s& profitati la maxim! Urmand pasii urmatori puteti evada din pivnita.Deschideti
cele trei incuietori cu cheile corecte si evadati din subsol!

Partea 1: Deschideti cele trei incuietori cu cheile
corecte si evadati din subsol!

Va recapatati cunostinta dupd ce acest nebun v-a rapit. V3 treziti intr-o pivnita ... de sus auziti doar monologul rapitorului. Si
se pare ¢4 aveti doar 15 minute pentru a scdpa de aici ...

Cuvintele de pe perete

Pivnita rapitorului este plina de vechituri. Pe perete se pot inca citi litere vechi, desenate cu crets, fireste foarte prost. Daca
priviti cu atentie, recunoasteti cuvintele BICICLETA, FAMILIE, SEMN.

Dacd va uitati la iesirea de deasupra voastra, puteti vedea c& acolo sunt montate trei lacate, precum si o incuietoare digi-
tala.

INDICIU 1A: COD: CHEIA 1= EXERCITIU, CHEIA 2 = FAMILIE, CHEIA 3 = SEMN, CHEIA 4 = INCUIETOARE DIGITALA. PIESELE DE POR-
TRET NU SE ROTESC ASA CUM VA ASTEPTATI.

INDICIU 1B: INVARTITI PARTILE PORTRETULUI ASTFEL INCAT DIN SUPRAFETELE MARO SA REZULTE O CHEIE! IN MIJLOC RAMANE
0 GAURA.

1) Exercitiu
De asemenea, printre vechituri gasiti si o bicicleta - alaturi de cuvantul de pe perete, trebuie sa aiba un sens. Pe bicicleta
veti gasi doud lucruri care indica cheia potrivitd: cercul reflectorizant pe cauciuc, precum si forma amuzanta in zig-zag de pe

cadru.
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2) Familie
Pe perete puteti vedea o imagine cu mama rapitorului. In masind a numit-o ,mamé sucita"

- acesta este un indiciu cd trebuie sa rotiti altfel cele patru parti ale imaginii. Liniile albe de 3
pe planul de joc va indica faptul ca poza pe care ati asezat-o la final este mai mare decat
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Rotiti cele patru parti de portret, astfel incat sa se formeze o cheie din partile maro. La - F P\’A
mijloc vedeti un patrat. Aceasta cheie este cea potrivita. _ :‘ i MN
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3) Semn

Va amintiti de ziarul pe care |-ati vazut in masina (Prolog)? Asa este, acolo s-a relatat
despre rapitor. Sub titlul ,Criminalul lasa un alt semn" se relateaza de incidente. Alaturi este
ilustratd o imagine care infatiseaza o persoana. Rapitorul a Iasat un X mare pe fruntea sa.
Acesta este probabil semnul pe care rapitorul il lasa pe toate victimele sale.

4) Incuietoarea digitalad

Répitorul a incercuit trei numere invecinate, a caror suma este 11. Faceti acest lucru pentru
fiecare trei numere adiacente, a cdror suma da 11. Atunci va dati seama cd un singur numar
nu este incercuit. Pe baza numerelor incercuite de réapitor v dati seama ca toate aceste
combinatii pot fi doar intr-un rand sau coloand, iar unele numere pot fi incercuite mai mult
de o0 datd. Ramane numadrul 3 - acesta trebuie sa fie butonul pe care trebuie sd il apasati!

INDICIU 2A: UNDEVA TREBUIE SA FIE SEMNUL ASCUNS: AMINTITI-VA DE MASINA! SEMNUL DE IMPRIMANTA DE PE INCUIETOA-
REA DIGITALA INDICA FAPTUL CA TREBUIE SA SCRIETI DEASUPRA!

INDICIU 2B: SUMA CELOR 3 NUMERE INCERCUITE ESTE 11. DACA INCERCUITI TOATE COMBI-
NATIILE DE ACEST FEL, VA RAMANE DOAR UN SINGUR NUMAR!

Si a fost atat de usor sa evadati din pivnité ... ati reusit?
Acum sunteti pregétiti pentru cele doud aventuri Prison Island si Asylum! Distractie placuta!
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