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Noué ani lungi ai asteptat pentru acest moment. Ji-ai planuit evadarea in cel mai mic detaliu. Simbolic, lovesti primul obiect din
planul de evadare si dai foc listej, folosind bricheta pe care ai luat-o de la un paznic inconstient. Sund alarma de incendiu. Eva-
darea ta a inceput! Ai reusit sa duci la bun sféarsit planul si ai scapat de pedeapsa cu inchisoarea de pe insuld? Sau ai ratat ceva?
laté ce ar fi trebuit sa faci pentru a evada.
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PARTEA 1: INCENDIUL - Acceseaza sistemul de ventilatie.

Dupa ce ai pornit alarma de incendiu dand foc planului tau de evadare in biroul gardianului, incepi imediat etapa a doua: Fo-
losind cardul de acces al gardianului pentru a deschide usa spre sistemul de ventilatie.

Exista o incuietoare electronica la usa spre sistemul de ventilatie, care necesita un card de acces pentru a o descuia. Ai reusit
s& dai de cardul gardianului in biroul sau, conform planului. Totusi, focul a provacat o intrerupere de curent, facand incuietoarea
nefunctionald. Pe spatele cartelei de acces spune ¢4, in caz de intrerupere de curent, va trebui sa introduci codul manual.

Afl4 codul si introdu-l manual pentru a deschide usa

Pune capacul pe dispozitiv si treci cu cardul de acces de la stnga la dreapta
printre ele. Mai intéi, pozitioneaza cardul in asa fel inct prima sageata de pe card
54 se potriveascd cu sdgeata de pe capacul de metal si citeste codul de bare prin
deschizatura: negru, alb, alb, negru. Repetd aceasta miscare de incé trei ori pana
ai patru seturi de coduri de bare. Acum intoarce cardul cu deschizatura pentru a
obtine o nota care contine codurile binare. Negru=0,Alb =1. e

1) Negru, alb, alb, negru inseamna 0110 = cheia 6.
2) Negru, negru, alb, negru inseamna 0010 = cheia 2.
3) Negru, alb, negru, alb inseamna 0101 = cheia 5.
4) Negru, negru, negru, alb inseamna 0001 = cheia 1.

INDICIUL 1:

EXTRA INDICIUL 1:

INDICIUL 2:

EXTRA INDICIUL 2:

CODUL 1:
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PARTEA 2: SISTEMUL DE VENTILATIE - Taraste-te prin cele 4 etaje ale putului de ventilatie pentru a iesi.
Grozav! Ai reusit s& duci la bun sfarsit a doua etapd a planului tiu de evadare. Te afli acum in camera de intretinere, cu acces la
sistemul de ventilatie de la etajul patru. Acum traste-te prin trapa de acces si cautd drumul spre lumea exterioara.

Pasul 1: Care plan corespunde carui etaj?

Al treilea etaj: Pe imaginea reprezentand al treilea etaj poti vedea stralucirea portocalie ale
flacarilor si nori negri de fum venind din camera. Uitd-te la computerul gardianului (in partea
1). Va aréta pe harté unde este localizat focul. Aducandu-ti aminte ce spunea unul din gardieni
(,Incendiu la etajul treil") stii ca planul cu chenarul mov corespunde etajului trei. __

Al doilea etaj: Auzi ce spune alt gardian: ,Blocul de celule este localizat la nivelul imediat mai
jos', adica celulele se afla la al doilea etaj. Acest lucru reiese si din imagine, unde pot fi vazute
usile celulelor pe al doilea etaj. Din introducere stii ca existd in total 12 detinuti (tu si alti 11).
Planul cu chenarul albastru este singurul care arata 12 camere aproximativ identice, deci acestea trebuie sa fie celulele.

Etajul 0: Existé o barcd pe apa de la etajul 0. Etajul cu chenar portocaliu araté apa reprezentatd de linii serpuite. Deci acesta
trebuie sa fie nivelul de la parter.

Primul etaj: De aici deduci ca planul rdmas- cel cu chenar galben- trebuie s apartina primului

etaj. _—

INDICIUL 3:
EXTRA INDICIUL 3:

Pasul 2: Care put de ventilatie corespunde carui plan?

Citind manualul de intretinere, ai aflat cd fiecare camera are un grilaj de ventilatie. Compara puturile de ventilatie cu fiecare
din planuri. Daca suprapui diagrama cu puturile de ventilatie exact peste fiecare plan corect, fiecare camera are un grilaj de
ventilatie dedicat. Alternativ, ai putea compara numarul de grilaje per put de ventilatie cu numarul de camere per etaj pentru a
afla care diagrama se potriveste cu planul.

Exista un indicator de avertizare pe monitorul computerului (in partea 2) marcand trapa de acces cu un patrat galben. Pe di-
agrama de la etajul 3, existd un patrat negru exact in acelasi punct ca patratul galben: Acesta este punctul de acces la puturile
de ventilatie.

Pasul 3: Deseneaza cea mai rapida cale prin puturile de ventilatie
Pe diagrama puturilor de ventilatie, vei vedea o iconitd pentru tiparire. la un creion si deseneaza calea pe care o vei urma prin
toate cele patru etaje ale sistemului de ventilatie. Ai grija sa nu treci peste grilele de ventilatie - asa cum e specificat in manual.

Pornind de la punctul de acces la sistemul de ventilatie de la etajul al treilea, trage o linie spre putul vertical. Acesta este indicat
de un péatrat alb pe fiecare diagrama. Aceasta este calea ta pentru coborarea la un nivel inferior. Du-te la etajul 2 pentru a
vedea unde te duce si incepe sa desenezi o linie la urmatorul put vertical. Repeta acest proces la primul etaj si la parter.

Fii atent la formele facute de cele patru cai pe care le-ai desenat. Acestea corespund cu jumatatile inferioare ale celor patru
chei. De la etajul 3 la parter, acestea sunt cheile: 5, 2, 1si 6.




INDICIUL 4
EXTRA INDICIUL 4:

INDICIUL &:
EXTRA INDICIUL 5:

INDICIUL 6:
EXTRA INDICIUL 6:

codul 2:
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PARTEA 3: BARCA CU MOTOR - furd barca cu motor si scapé de judecata.
Odata ce ai ajuns afard, incepi ultima etapd a planului de evadare: furtul barcii pretioase a gardianului! Dupd toti acesti ani in
inchisoare, se pare ¢ vei reusi s pornesti spre libertate.

Uitandu-te la bordul navei, observi ca in afara unei chei, ai nevoie si de un cod de trei cifre pentru a porni motorul.

inca mai ai cheia din biroul gardianului in buzunar. Crestaturile - sau dinti - indic de ce
cheie ai nevoie pentru a o introduce in Decodorul Chrono.

Cheia: AAAAA

Indicii despre cum s& gasesti codul de trei cifre pot fi gasite pe eticheta atasatd brelocului. Poate fi
gasita intre panourile debarcaderului. Exista un ajutor mnemonic crestat pe breloc: ,luni". Aceasta
inseamna ca acel cod consta in numere ce corespund lunilor.

Codul de trei cifre - clasificarea initialelor de pe breloc de la batran la tanar.

0 fotografie de la bord arata familia gardianului. Pe breloc, vei gasi o referintd la codul de trei cifre pentru pornirea motorului:
,de la batrén la thnar MW - BW - BW". Vei observa ca initialele gardianului de pe cardul de acces: JW. Poti presupune ca literele
de pe breloc sunt initialele membrilor familiei gardianului. Deoarece scrie ,de la batran la tAnar", stii ¢4 se referd la datele lor de
nastere.

Examinand portretul de familie, vezi c& gardianul Wilson are o sotie si trei copii. La bordul navei, gasesti ursuletul fetitei cu o
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2) Cine este MW.?

Pe cartea postald, vei gasi numele sotiei gardianului J. Wilson: Maria Wilson. Pe un calendar separat, spune ca data ei de nastere
este 17 ianuarie. lanuarie este luna 1. Evident, Maria este cea mai in varsta, ceea ce inseamna ca numarul lunii ei de nastere este
prima cifrd din codul de activare al barcii.

Cheia 2:1

INDICIUL 7:
EXTRA INDICIUL 7:

3) Cine este BW.?

in partea 2, gardianul Wilson spune: ,Cineva mi-a lovit fiul?I" In poveste, ai aflat c& Brent este numele gardianului lovit. De tine!
Asta inseamna cd Brent este unul din fiii gardianului, cu initialele BW. Calendarul de pe computer spune c& data lui de nastere
este 22 mai. Mai este luna 5. Totusi, nu stii dac el este primul sau al doilea BW.

4) Cine este celalalt BW.?

Fotografia aratd pe copilul mijlociu - un baiat - care tine o pensuld. Cand te aflai in biroul gardianului, ai vazut doud picturi pe
perete, ambele semnate de ,Bjorn". Initialele celui mai mic fiu sunt BW: Calendarul de pe computer spune ca data de nastere a
lui Bjorn este 29 iunie. lunie este luna 6. Acesta este cel de-al treilea numar al codului de activare.

Aceasta inseamna cd Brent este fiul cel mare al gardianului si ca numéarul care corespunde lunii sale de nastere (5) este al
doilea numér din codul de activare al barcii.

Cheia 3:5

Cheia 4: 6
Brent Wilson

INDICIUL 8:

EXTRA INDICIUL 8:

codul 3:

Maria Wilson
17 ianuarie




