A SE CITI NUMAI DUPA AVENTURA!
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V-ati stabilit convingerea: Howard Ripley l-a ucis pe Jones cu greutatea care se pune
pe scrisori. Ii comunicati presupunerea dvs. lui Sherlock Holmes, care va priveste cu
0 expresie impietriti.

"Am ajuns la aceeasi concluzie. Dar deja de 30 de minute. Mai avetli multe de invadtat.
Stiti unde se g&seste Ripley?

Scuturati din cap - intr-adevdr nu a fost timp pentru asta.

"Trebuie sd presupun cd Max Cross ar trebui si fie urmitoarea victimi. Ripley a lucrat
pentru el si a avut experiente neplicute. Imi pot imagina ca& ar putea si se rdzbune.
Max are mult de lucru, isi petrece tot timpul in firmi, s& mergem repede acoleo!"
Impreuni cu Sherlock, v urcati in birjd pentru a ajunge la posibila sceni a crimei.
Ajunsi la fata locului, g#siti imediat intrarea in fabric#, care este insi inchisi.
Dar se aud voci din fabrici.

"Tu ai spus intotdeauna: cadstigd competitia cel care 1si elimind adversarii. Ripley
este mort, iar tu vei fi urmatorul!"

“Howard, te rog, calmeazi-te. Intotdeauna te-am ajutat!”

Holmes intre timp a spart lacitul, vi face semn si pistrati linistea 5i cu totii intrati
in clidire. Il vedeti pe Ripley la cidtiva metri distantd, amenintdndu-l pe Cross cu un
cutit.

- Max, s-a terminat. Ripley Tunnelbau AG va fi cidstigdtorul!"

"Howard, politia te va prinde, te vor aresta."

In acel moment, observati c& Sherlock s-a strecurat pénid aproape Ripley si este chiar
in spatele lui. Max a observat acest lucru si pare putin cam incurcat. ,Ce? Ce se
intdmpld, Max? De ce te uiti asa?”

In acea clipi, Holmes sare in spatele lui Ripley si il copleseste. I1 ajutati si,
deodatd, se afld la pamdnt. Ati impiedicat o a doua crimi!

La interogatoriu Ripley admite ci el insusi a vrut si infiinteze o firmi de otel, pentru
ca in sfarsit s se imbogdteascd. Dar, decarece cunostea deja practicile de afaceri ale
lui Jones si Cross, a fost foarte constient de faptul c& ar fi trebuit si-i elimine,
pentru a avea o sansd proprie.

Felicitdri, ati incheiat aventura si l-ati prins pe criminal!

CITITI URMATORUL TEXT NUMAI DACA NU ATI INCHEIAT AVENTURA CU SUCCES!

V-ati convins cine e suspectul si i-ati comunicat numele acestuia lui Sherlock Holmes. “Hm,
curios. Cred ci2 altcineva a comis crima. Insi eu v& cred. Potrivit investigatiilor mele,
persoana este in biroul sdu. S& ne grdbim, poate putem impiedica un alt caz de crimi!”
Va urcati intr-o birjd Impreund cu Holmes si porniti. Cind ajungeti la apartament, vedeti
deja in fata usii pete de sa@nge pe podea. Pe misurd ce deschideti usa, vi dati seama cd nu
ati aflat adevdratul suspect: vedeti un cadavru plin de sange, plin de r&ni multiple, ficute
cu cutitul. Aldturi de corp, gdsiti o notd: "Imi pare riu, a trebuit s3 mori. Totul ficea
parte dintr-un plan mare. Distreazd-te 1in iad! Howard Ripley"”

Ati ales vinovatul gresit si nu ati putut opri accesul de nebunie morbidd a lui Ripley!




Solutia

Ati putut afla cd Howard Ripley este ucigasul lui Jones? Cu acesti pasi, deducerea a fost posibild:

1. GASITI ARMA CRIMEI!

Imprastiate in incdpere gasifi multe obiecte si, prin urmare, multe potentiale arme pentru
sdvdrsirea crimei, dar care este cea potriviti?

Dacd vd uitati cu atentie peste tot, atunci devine clar ce obiect trebuie si fie arma crimei!

S& incepem cu declaratia viduvei.

"Conversatia a inceput la ora 18:30. Am adus doud pahare de coniac la masi.” Asta inseamn3 c3
discutia celor doi a inceput la ora 18:30 lidngd semineu.

»e..telefonul a sunat. Sotul meu s-a deplasat spre telefon si a ridicat receptorul. La scurt timp
dupd aceea, am auzit cum s-a spart un pahar iar un fotoliu a cdzut pe podea.”

Birbatul s-a indreptat prin camerd spre telefon $i s-a asezat. Ucigasul, intentiondnd s&-1 omoare
pe Jones, s-a ridicat in piciocare; in agitatie a spart paharul de coniac. El a r&sturnat fotoliul,
dar Jones a putut sd-1 evite.

"S-a produs o luptd. Suna ca o luptd cu sabia ... armele au fost aruncate. Am auzit exact cum dous
obiecte au cdzut la pdmént.”
Cei doi s-au duelat cu vdtraiul si cu bastonul. Apoi le-au aruncat la pamant.
»Soful meu s-a gridbit sd se intoarcd la birou, si caute si se apere acolo. O loviturs indbusita,
un corp in cddere, dupd care s-a ficut liniste.”
Deci, lupta s-a mutat la birou, in spatele cdruia Jones gi-a gdsit sfarsitul.

Prin urmare, din mdrturia vdduvei, putem elimina paharul, vdtraiul, bastonul, telefonul

$i receptorul telefonic ca arme posibile.

"Aproximativ 5 minute mai térziu, trebuie s3 fi fost cam 18:40, am auzit cd ceva a cdzut
de pe semineu."”

robabil a fost sfegnicul - o fi vrut ucigasul sd-si aprindd trabucul? Cu asta,

putem exclude gi sfesnicul.

!
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53 continudm cu cédrtile de pe perete. Toate poartd numele autorului,
in care este trecutd prima literd a prenumelui, urmati de numele de familie in intregime.
Dar, dacd vd uitati atent, veti observa cd prenumele nu se potrivesc cu numele de familie.
Oricine citeste doar literele prenumelor va gisi rapid literele.
FARA LAMPI. Deci, niciuna dintre cele doud lidmpi nu este arma crimei. Mai rdmén:
lumdnarea de pe podea, greutatea de hédrtie, cutia de tigdri, trabucul si locomotiva.

Aga cum am mentionat mai devreme ($i dupd cum este insemnat in legenda retelei feroviare)
vinovatul a aprins o figard. Dar vdduva vorbeste in afirmatia ei despre o "loviturd surdi",
in urma cdreia Jones a murit. In plus, rana arsi nu pare a fi cauza mortii, asa cd putem
exclude tigara.

Cu toate acestea, mult mai important este faptul cd ucigasul avea tigara in mdnd si, prin
urmare, amprentele sale de pe ea sunt vizibile. Singurele obiecte care mai poartd aceastd
amprentd sunt lumdnarea, greutatea pentru scrisori, paharul si vitraiul. Atdt cutia de
trabuc, cé&t si locomotiva nu au amprenta criminalului. In consecinti, o singurd optiune
ramane deschisd: Greutatea trebuie si fie arma crimei!

Codul complet este pe semnul care indicd greutatea de hdrtie: EB5-%




55 min. - INDICIU 1
Cititi mirturia viduvei s$i analizati cameracu atentie. Ce arme ale crimei poet fi excluse? Ce arme
au fost folosite deja?

50 min. - INDICIU 2

Cu ajutorul amprentelor pot fi excluse alte arme. Ce amprentd a fost gisitd pe trabuc?

45 min. - INDICIU 3
Ignorati numele de familie al autorilor cirtilor din raft. Codul complet este indicat pe placuta.

QD 1: ER5—+ - X

2. CUM SI-A FACUT JONES DUSMANI?

Probabil Jones nu era pe deplin inocent, asa cum puteti citi pe oglinda.

CONEXIUNILE CAILOR FERATE SI FACTURA:

Jones are o comandd mare pentru Cdile Ferate Britanice, dar séngele lui
acoperd cateva informatii. S& incercdm s3d ne dim seama cit de mare

este factura:

Traseu: Dacd veti cduta combinatia de litere Not=—--==-——-

pe harta Angliei, va dati seama rapid c& nu poate fi decit

Nottingham. Lungimea totald: Cu snurul si legenda se poate

mdsura rapid, cd este vorba de 100 de mile.

Lungimea totald, 1 traseu = 2 linii: In partea din spate a
hdrtii puteti vedea linii si propozitia "Ai grijd ce vrei s TRANSMI T I".
Plasati harta $i nota din partea 1 la marginea din partea supericard a planului
de joc. Acum, urmati liniile si setati corect literele. Puteti citi apoi imediat: S
1 traseu = 2 SINA . Asta inseamnd, c& nu trebuie si fie pozate 100 de mile de sini, A aasTEbEE
ci 200 de mile.

{7}

Suma: Pentru a afla suma/mild, trebuie s3 gdsim mai int&i
aliajul corect de fier. Pe podea sunt (bine ascunse) 9 snururi,
toate reprezentdnd o literd: aliajul de fier pe care il cauti
este Ferrecsoll. Aliajul Ferrosoll are formula Cl0S10Fe, astfel
incdt Ferrosoll are 10+10+1=21 de atomi. Conform textului de i
pe spate rezultd, astfel, cd o mild de linie costd 21x50=1050
de lire sterline.

Sub total: 200 de mile inmultit cu 1050 de lire sterline fac

210.000 de lire sterline. Dacd addugdm cele 200.000 de lire g

sterline pentru cele doud arcade, obtinem in total 410.000 de j

lire sterline. Mai multe despre asta mai térziu.
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Pe spatele tabloului de distributie wvefi g&si céteva conexiuni. Conexiunea
"CS5-NB" a fost deja tras& si introdusd in fati ca o conexiune. Deci trebuie si
transferati toate conexiunile din spate, in fatd. Dacid faceti asta, vid veti da
seama cd numai unul dintre cdmpuri nu este traversat de o conexiune. Acesta este
"3" in coloana a treia. Asa cd a treia cheie corectd este 3

ACTELE ER:

Veti gdsi fisierele cu simbolul ER. Dacd vd uitati la numerele din coloane, vi
dati seama cd se majoreazd cu 1 unitate(de la 8 la 9, de la 0 la 1 si asa mai
departe) . Unde ar putea fi decodorul crono?

Pe laturi existd doar o singurd posibilitate de descifrare, unde apar doar
numere, $i anume roata numericd. Dar din moment ce nu aveti o roatd cu numere
pentru asta, trebuie s3 cdutati in altad parte. Dacd v3d uitati cu mare atentie,

din fatd, la decodorul crono, veti observa cd numerele corespund cifrelor de

pe blocul de combinatie a lacdtului cu cifre, din stdnga ceasului. Campul pe
care este marcat un cerc rosu, corespunde lui 2 pe decodorul crono. Pe partea din [
spate a figierelor ER puteti vedea imaginea "2", deci 2 este cea de-a doua cheie §i
corectd. ]

OGLINDA:

Ceva este in nereguld cu oglinda. Mesajul trebuie s3 fie totusi important! Introduceti
cartela oglinzii in rama oglinzii de pe planul de joc, astfel incdt sd acoperiti
inscrisul de pe oglindd. Citifi apoi numai restul cuvintelor:

“Primul numdr din valoarea totald este ultima cheie!"

Primul numdr din total este 4, astfel cd a patra cheie corectd este 4.

PLANUL INITIAL:

- Mai intdi, observati "jumdtdtile de litere" de pe laturile planului $i in mijloc.
Daca impdturiti paginile spre mijloc, weti recunoaste cele doud cuvinte "sectiune =" si "literd"
Deci, trebuie sd gdsiti o literd in sectiunea transversald a tunelului.

Planul este pentru un model 3D al unui tunel cu 2 arcade.

Deci, ce trebuie sa faceti cu modelul pentru a obtine un tunel cu 2 arcade?

Pe de o parte puteti vedea cele douid linii ferate, doud linii de pliere (cu sdgeti mici) si
iluminarea plafonului. Impingeti plansa pe liniile de pliere. Rpoi, faceti un semicerc din ambele
pdrti, astfel incdt sd se intadlneascd iIn mijlocul pdrtii mediane a planului. Asadar, iluminatul
tavanului se afla si el in tunel. ARcum, uitati-v& la tunel din lateral. La o inspectie mai atentd,
vd dati seama cd tunelul aratd ca un B. Cifra “1” de pe partea frontald vd indicd faptul c& prima
cheie corectd este B.

40 min. - INDICIU 4

Cele 9 snururi de pe pedea constituie un cuvdnt. Acesta este compezifia fierului.

30 min. - INDICIU 5
Utilizati snurul pentru a mdsura distanta dintre Nottingam si Londra.

20 min. — INDICIU 6
Punefi biletul s$i notiia cu privire la crimd pe margini si urmati liniile pentru a descifra
cuvantul. Privifi crono decodorul, pentru a deccda actele cu simbeolul ER.

10 min. — INDICIU 7
Pune ecglinda in rama pentru oglinda de pe perete! Indocaie biletul albastru dupi liniile indicate.

-

Formeaz& 2 tunele din el. Ce litera vezi ca formd?
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COD 2: B234
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3. CINE L-A UCIS PE JONES?

Acum ajungem la momentul principal! Sherlock Holmes a fost capabil si limiteze numirul la sase
suspecti, dar care dintre ei este ucigasul?
Urmdtoarele detalii sunt importante pentru a prinde criminalul:

DEPOZITIA VADUVEI:

Vdduva a declarat clar in depozitia ei c3 Jones a fost vizitat de un birbat.

TELEGRAMA :

Nu existd nimic in textul telegramei care sugereazi identitatea eriminalului. Dar pe spate puteti
vedea doud tipuri de linii. Daci cineva tine foaia contra luminii si citegte doar cuvintele
subliniate, atunci rezultd urmdtoarele informatii: "mai mici de 6 picioare” si "mai mare de 30".
Suntem in 1892, asa cd oricine s-a ndscut dupd 1862 este exclus.

ANALIZA MANUSCRISELOR:

Dacd compardm nota infractorului din partea 1 cu analiza manuscrisului, recunoastem
ca fdptuitorul este rdbditor, gelos, nu este un iubitor de naturi, este agresiv,
nu insistent $i cautd aprecierea celor din jur.

Compardm aceste informatii cu suspectii:

Max Cross: Max este prea inalt si prea ténir.
Molly Derby: Molly este femeie si este prea taniri.
Murdoc Float: Murdoc prea inalt. In afari de aceasta, este un iubitor de naturs.
Al Rivet: Al este insistent si nu este gelos.
Lily Owing: Lily este femeie. In afard de aceasta, este nerdbditoare.
D874 1wy Ia_lo'ze,5
Cel putin doud aspecte vorbesc impotriva tuturor acestor suspecti. Doar Howard Mg 5o,
Ripley nu are alibi - totul i se potriveste. In consecintd, trebuie s& presupunem
cd numai Howard Ripley poate fi ucigasul lui Jones.
Cu ajutorul cardului gol gdsim acum codul. Ripley are 56 de ani, primul si&u nume

este format din 6 litere, iar in3ltimea sa este de 6 inci. Deci, solutia este 5666. 12 = virs 7

EX. T —— ﬂ”f”

5 min. - INDICIU 8
Ati remarcat liniile de pe verso-ul telegramei? Analiza scrisului de mdn3 vi d
o idee cu privire la psihicul ucigasului.

COD 3: 5666




