Misiunea ta este si fotografiezi un numér.de locatii
desemnate de informatori. O misiune periculoasd, decarece
fortele inamice sunt incd active!

PARTEA 1: IDENTIFICA FRECVENTA RADIO SECRETA
=

Pilotul nu a remsit sd trimitdi un mesaj de S.0.S: prin radio citre statia principali inainte de pribugirea %
& elicopterului. Primul lucru pe care trebuie si il faci este sd transmiti un mesaj de S.0.S. Pentru a pdcdli imamicul, 4

fiecare elicopter are o frecventd diferitd secretd, protejata. Pilotul probabil a memorat aceastd frecventd si,

contrar regulilor, realizezi acum ci nu ti-a spus-o §i tie. Trebuie si fie scrisd undeva sau oare e posibil sd o afli de

undeva din elicopterul acesta?! Apoi descoperi ¢d, din cauza accidentului, mare parte din echipamentul elicopteruolui

a devenit inutilizabil, inclusiv radioul. Repard radioul, descifreazi notele pilotului si cripteazd mesajul peniru

a identifica frecventa radio secretd. Apoi trimite-ti mesajul si agteaptd confirmarea primirii.

REPARAREA RADIOULUI — REZISTOR
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S8l Dupi dezasamblarea radioului, ai reugit s& jdentifici problema. Unul dintre rezistori este stricat si trebuoie
inlocmit. Ia ghidul culorilor, rezistorul si banda de cmlori. Vezi pe schema de pe spatele diagramei cd rezistorul
trebuie si fie de 67,5 KRS%. Diagrama iti aratd cum functioneazd codarea pe culori (benzi colorate) a unui rezistor.
Gdseste culorile corecte ale rezistornlui: 67,5 K@5% = 67500 Q 5%.

Prima cifrd 6 = albastru,

A doua cifrd 7 = mov,

A treia cifrd 5 = verde,

Multiplicator xT00 (pentru a merge de la 675 la B7500) = rosu,

Tolerantd 5% = auriu.

Pune rezistorul pe benzile colorate astfel incdt si fie vizibile culorile potrivite. Giseste literele urmitoare,
de sus in jos: I, N, D, I, A. Pe alfabetul NATO, vezi nmumdrul 5 13ngd India.

Solufis pentru cifra frecvenflei radio: 5

INLOCUIESTE BATERTA
| Ruleazd sau pliazd 3 baterii astfel incat si se potriveascd + si —. Apasi pe radic [N
in mediul VR pentru a verifca aliniamentul corect sl bateriilor. Pune bateriile de ¥ N
hirtie in ordinea potrivitd, mna langd zlta: de la stanga la dreapta: portocaliu
(sus verde), albastru (sus rosu) si mov (sus verde). VUa apirea o imagine. Alfabetul HATO
aratd aceeasi imagine pentru Echo. Humdrul 2 corespunde cu Echo.

Solutia pentru cifra frecventel radio: 2 ‘)X((

PLACA DE CIRCUITE CU NOTELE PILOTULUIL

FLALA LG AR L s e e —

Gisesti o imagine a plicii de ciregite radio cu note ale pilotnlui. Vezi urmitornl mesaj pe spate: “In
teritorim_ inamic, foloseste intotdeauna frecvente ascunse din camza riscolui interceptiriil” si mm
mesaj codat. Descifreazd mesajul utilizand alfabetul HATO si gdseste: “conecteazi toate numerele pare
si giseste-ni visul". Astfel, conecteazi toate punctele cu numere pare (de la 2 1a 4, de 1a 4 1a 6 ete.)
si giseste imaginea unel statuete de Oscar. Alfabetul HATO prezintd cifra 8 pentru Oscar.

Solutia pentru cifra frecvenfel radio: 8




DESCIFREAZX MESAJUL DE S.0.S./ BENZILE CU LITERE
2  TROALR MESAJUL DE S.0.S./ BENZILE CU LITERE
Pune benzile albastre sau roz una langd alta si tradu LIG. Nomai daci pui blocurile roz impreuni vei gisi mn cuvint

citibil: L=R, I=0 si G=Z, adicd ROZ. Acest lucrm ifi indicZ faptul ci benzile smnt in pozitia corecti. Pe spatele
benzii inferioare vezi: “SOS PRABUSIT PILOT S.A. DISPARUT. CE URMBAZE?" Cand traduci literele subliniate in acelasi
fel (roz pe roz) vei obtine: R=L, 0<I, S=u 51 T=A. GHsesti LINA pe alfabetul HATO si vezi numirul 3.

Solutia pentru cifra frecventei radio: 3 .

TRIMITE MESAJ DE S.0.S.

Cele patru cifre identiflcate 5, 2, 8 si 3 impreund formeaz3 frecventa radio.
Pe lista de frecvente radio vei gisi numai o frecventd care contine toatel
cele patru cifre: 328.500. Urmeazd instructiunile de pe spatele foii peniru
a trimite mesajul de S.0.S. Opereazi radioul in mediml VR. Continud si apesi
butoanele 4\ siW pentru flecare numir pind cénd este afisatd frecvental
corectd, iar apol spasé butomul de trimitere (1). Vei auzi. apoi, smete del
avertizare: bip, bip, biiiiiip, bip- liniste- biiiiiip, bip, bip - liniste
bip, biiiiiip - linigte - biiiiiip, bip, bip, bip - liniste lungd (urmati de,
repetitie). Acesta este codul Morse. Descifreazi semnalele Morse mtili \
alfabetul Morse: FDAB. Pune cheile in Chrono Decoder. °

55 min - INDICIU I:

REZISTENTA: 67.5K = 67500 5%. GASESTE CULORILE CARE SE POTRIVESC.
NOTITE PCB: DESCIFREAZE CODUL FOLOSIND ALFARETUL NATO.

FASTT DE HARTIE: CARE ESTE CULOAREA CORECTA? APOI TNTOARCE.

50 min - INDICIU 2:
IMPATURESTE BATERTILE CORECT. SOLUTIILE CELOR 4 PUZZLE-URI OFERE HUMERELE CORECTE PENTRU FRECVENTA RADIO.

45 min - TNDICIU 3:
REGLEAZX RADIOUL (MEDIU VR) mmcvmammmﬁslnscmﬂwmrmmmmc&mmslmumm

Cod I: 3216

PARTEA 2: PILOT

S. Alvarez: ,Trebuie sd te dezamdgesc. Viata in armatd este dificili. E acum ori niciodati. No m2i pot rezista dorintei

de a imi “indeplini visele. Te rog sd mi intelegi $i si md ierti. Fac saltul... S.A."®

In plie, gdsesti o literd cu imagini si un ecuson cu nume zgériat de la Alvarez cu numiruml:
?20-800. Litera poate fi tradusd in: binoclu x 3 & ecuson cu numir si nume = frecventa radie.

In mediul VR, ghsesti binoclul léngs usi. Deschide msa apdsind pe mdnernl wsii, iar psa de
deschide. Apoi, daci apesi pe binoeln si privesti prin usa deschisd, vezi picioarele lui
S. Alvarez si urmitoarele ficute din crengi: 4. 4x3 = I2, astfel ci I2 este numirul lipsd :
de pe ecuson: I120-800. Apoi, imtrodu frecvemta I20800 1a radio, la fel cum ai introdus |
frecventa in Partea I. Dupi apisarea butonului de trimitere, vei auzi o voce: ,Delta, Erawo,




Alfa, Charlie”. Utilizeazd alfabetul HATO pentru a iraduce acestea in D, B, A, C. Aceasta este
combim#tia corectd a cheii.

40 min - INDICTU 4:
DESCHIDE ELICOPTERUL SI PRIVESTE CU ATENTIE PENTRU A LOCALIZA PILOTUL

Cod 2: DBAC \ - P L
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PARTEA 3: CARE SUNT COORDONATELE LOCATIE! TALE?

Te-ai prabusit si tot ce stii este cd te afli pe teritoriu inamic. Gdsesti o harti si poze. Existd pe hartd 8 locatii
posibile de prébusire, jndicate cu rosu. Acum incerci si identifici locatia pe hartd, prin eliminare, Pe baza
imprejurimilor, balizelor, informatiilor despre zbor $i plitima locatie cunoscotd. Apol, determini coordonatele.

Pune pozele pe jocatiile adecvate de pe hartd pentru a jdentifica ruta zborului: :
I) Locatia exactd este aritati de poza cu I0:02:45 §i un cerc care poate i regisit si in zona incercumitd

de pe harti.

2) Poza cu II:26:58 este deja pozifionatd pe hartd.

3) Poza cu I2:34:03 are © balizd pe care o potl regisi pe harii. Pe spatele acestel poze este o notd
scrisi de pilot cu viteza de jopinare intermitentd a balizelor.

4) Poza cu I3:26:26 are dous sigeti cu L4 si 34, ce indicd balizele desenate pe haritd. Poza este
localizatd exact in mijloc.

5) Poza cu 14:26:58 arsti o cascadi. Punme poza pe cuvantul “cascadi” de pe harti.

6) Poza cu I5:55:50 are ceva scris pe ea. Giseste cealalti jumitate a textului pe harti.
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VEDERE

Cénd privesti prin ochelarii VR, vezi un ram en un cot si cativa .

munti inalti. Cind te uiti la hartd, vezi i locatiile 7 si 8 ng ap - = b
vedere la riu. Astfe], locatiile 7 51 8 pot f excluse. :

BALIZE

In mediml VR, vezi dous balize ce lumineazi cu o frecvents
regulati. Acesta este codul Morse.

Aceste balize sunt prezentate pe hartd cu L, X san B

Daci convertesti frecventa de luminare In litere wtilizind codml Morse, vei vedea c3 baliza din apropierea
ta emite litera L (scurt, long, scort, scort), iar baliza departati emite litera I (lung, seurt, scort, lung).
Existi trei locatii pe harti unde literele L 5i X no sunt in pozifia corectd fats de locatia pribmsirii

CALCULEAZA DISTANTA ZEURATE DIN ULTIMUL PUNCT CUNOSCUT
Utilizeazd formmla s = v x ¢ (pe rigls) pentru a calcula ruta urmati otilizand viteza (v) si timpuml (t).

I. Calculeazi t (timpul) - Cite secunde s-an scurs intre ultima poza ficuts 51 prabugire?

Ultimul punct cunoscut este Poza co ora I5:55:50. Pe panmoul VR l8ngd busold si in spatele mansei, ceasul s-a oprit la
ora prabusirii elicopterului: I7:35:50. Acest locro inseamni ci ai mai zburat Incd 100 de minute dupd ce s-a ficut
ultima pozd. Adici: I00x60=6.000 de secunde.

2. Identifici v (viteza) pe grafic - utilizeazi tipul potrivit de elicopter, forta/directia vantului In timpul prabusirii
51 greutatea elicopternlui, inclusiv cantitatea de combustibil rédmasi.

Tipul de elicopter:

Gésesti 4 foi din cartea de informare cu modelele de elicoptere. Identificy tipul de elicopter in care te 2fli nomarind
lamele de rotor in mediul VR. Vezi cd 3 lame de rotor sumt intacte, iar I este ruptd. Singural elicopter cu 4 lame de
rotor este Bell 414 Iroquois.

Greutatea elicopternlui, inclusiv cantitatea de combustibil rimass-

- Creutatea elicoptermiui poate §i identificati pe cartea de informare pentru elicopterul
Bell 414 Iroguois: 4.790 kg.

- Greutatea combustibilului poate fi regisits pe contorml de combustibil de pe panoml din
mediul VR: mai ai I.2I0 kg de combustibil rimas fn Tezervor. Gremtatea elicoptermlui +
greutatea combustibilului = 4.990 + 1.210 = 6.000 kg. Acest calenl ny ia in considerare
combustibilul pe care I-ai folosit deja in timpml zborwlumi pand la pribosire si greutatea
Pasagerilor si incircdturii.

Forta si directia vantului:

(nmﬁ o0

Viteza

Forta si directia vantului pot i identificate in mediml TR pe instrumentul de mSsurare 2 | ) -
fortei vAntulmi: forta vantului 6 in spatele elicopterului, adic vint de coads. Acest lmero in W O dars sEAiLOS
este prezentat de a doua linie albastri din partea de sus a graficolnmi. 1 G : —T T T T T?o

s & 7 8

4
o 1 2 3
combustibil (kgd) x1000

Pe grafle, citeste viteza 1a 6.000 kg (orizontal) 51 1inia albastri cn forta vanimlui 6. Viteza areutate slicoster +
(verticald) este: 5p m/sec. Distanta acoperitd este s = 50 x 6.000 = 300.000 o e 3 : k
metri = 300 kilometri = 30 de centimetri pe harti (vezi legends). ’ '.._‘.]‘:t;_{i:j A2y |
Utilizeazd rigla pentru a desena un cerc de 30 cm de la pozi si vei i -
observa ci locatiile 2, 5 $1 8 sunt in afara cercului si, astfel,

pot fi excluse.

INFORMATII DESPRE ZBOR

Fisa de la pilot, cu informatii despre zbor,t mentioneazi c3 ati
zburat peste mn lant muntos cu forma de animal dopd fnalizarea
misiunii (adied dupi ultima ori de pe poze). Daci studiezi en atentie
harta, vei observa mai nulfl munti ce seamind cu capete de animale. '\
Vezl muntele ,Capul Lewlui”, zopa ~Lupul Silbatic, “Calul Tesel 3
$1 trecdtoarea muntoasi “Ursml Furios™. Uitdndu-te la nltima pozd
(I5:55:50), vei observa ci poti zbura citre toate zonele 51 vel vedea
un lant muntos cu formi de animal, cu exceptia cazului cand zbori
din imaginea & spre locatia I. Astfel, gi locatia I poate fi exclusi.




CARE SUNT COORDONATELE?

Locatiile I, 2, 3, 4, 5, 7 1 B pot & excluse. Astfel, rimane locatia 6, deci acolo trebuie si fle locnl pribusirii. Dacd
pui grila transparentd peste acea sectimne a hdrtii (stilizand colfurile pentru pozitionare), vel observa cd punctol 6
in directia x este localizat in c3suta DI $i, in directia y, in césufa FI. D, I, F si I sunt cele patru chei necesare.
Solutie: DIFI

30 min - INDICIU 5:
ASEAZR POZELE PE HARTA. EXCLUDE LOCATIILE: LOCATIILE VERIFICA PARTEA DIN SPATE A FOIT CU INSTRUCTIUNI PENTRU
ELICOPTER. LUMINILE PAR A EMITE SEMNALE MORSE.

20 min - INDICIU 6: _
CALCULEAZA SECUNDELE. COMPLETEAZX TIMPUL: VERIFICA wuARDL DE SECUNDE INTRE FOTOGRAFIE SI PRABUSIRE.

I0 min - INDICIU 7:
COMPLETEAZK VITEZA: UTILIZEAZK GRAFICUL. CALCULEAZE GREUTATEA (ELICOPTER + COMBUSTIEIL) SI VERIFICA FORTA VANTULUI
SI DIRECTIA IN MEDIUL VR.

S min - INDICIU 8:
COORDONATELE X SI Y SE POT GASI FOLOSIED LEGERDA TRANSPARENTA DE LA LOCATTA PRABUSIRII: MAT INTAT X, APOI Y

Cod 3: DIFT
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