MAIJOS OPERATIUNEA

INTRODUCERE IN JOC
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Odata ce realizezi ca esti blocat intr-un submarin scufundat, incepi
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Pe scaun, gasesti o paginad rupta dintr-un manual de urgenta. Arata exact
ce trebuie facut pentru a gasi cele patru chei corecte pentru Chrono
Decoder .

PROCEDURA DE URGENTA - CAPITOLUL USA DE URGENTA

Pe usa este scrisa secventa pentru introducerea celor patru chei in
| Chrono Decoder:
- 1. Peste (= zona),
. Rezervor de oxigen (= echipament descufundari),
. Adancime (= opriri pentru decompresie) si
Incuietoare usad (Chrono Decoder).

in ce zon3d ne aflam? (VR
Pentru a identifica in ce zond te afli, identificd ce specii diferite de pesti Inoata
in fata geamului submarinului in mediul VR. Se pot identifica cinci specii diferite:
Flouviatalis, Picasolatus, Redleria, Xipolatus si Winchilus.
Pentru fiecare dintre cele cinci specii trebuie sa afli in ce zond nu poate fi regasit
citind textele de pe tabelul de identificare si studiind harta (pe spatele submarinului
de hartie). Apoi elimina aceste zone. Zona ramasa este locatia ta.
— Specia de pesti “Flouviatalis” nu se regaseste in zonele
bogate in corali. Cu alte cuvinte, nu se regaseste in
vecindtatea locatiei A: “Recif colorat de corali”.
Specia de pesti “Picasolatus” nu se regaseste in zonele cu
curenti puternici. Cu alte cuvinte, nu se regaseste in
vecinatatea locatiei E: “Ochiul”.
Specia de pesti “Redleria” nu se regaseste in
zonele cu multe pasdri care mananca pesti. Cu alte W promipEMaRE ADANCIME
cuvinte, nu se regaseste langa numerosii pelicani @ sihabiuizal lor ‘
din locatia B: “Pelicanc”. '
Specia de pesti “Xipolatus” nu se regaseste
niciodata in apele putin adénci. Cu alte cuvinte, nu
se regaseste in vecinatatea locatiei F: “Apa mica”.
Specia de pesti “Winchilus” nu poate supravietui in
apa calda. Cu alte cuvinte, nu se regaseste in zona
vulcanului submarin din locatia C: “Zona fierbinte™.

Winchilus
Singura locatie ramasa este D: “Mare deschisa™. e
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| INDICIU 2: COSTUMUL DE INOT FORMEAZA CODUL REZERVORULUI DE OXIGEN.
| RETINE SA TE UITI IN SUS N MEDIUL VR.

1 Gaseste echipamentul de scufundari potrivit: Potriveste piesele
8 echipamentului de scufundari, astfel incat marcajele gri de pe
il ambele costume se conecteaza. Costumul de inot rupt cu sticla castii

it Cauta in mediul VR rezervorul de oxigen corespondent:
¢ Rezervorul si costumul trebuie sa aiba aceleasi

| numere: 5, 4 si 8.

Z INDICIU 1: GASESTE CODUL REZERVORULUI DE OXIGEN PE
¥ COSTUMUL DE SCAFANDRU FOLOSIT. SA NU UITI SA TE UITI
iN MEDIUL VR

Puteti gasi rezervoarele de oxigen in cele patru dulapuri din sténga sus si |
dreapta sus ale submarinului. Rezervorul de oxigen cu numerele 5, 4 si 8 are ||
culoarea albastra.

Citeste setarea corecta a alimentarii cu oxigen de pe posterul de l&nga usa: |

Posterul prezinta setarea pentru culoarea rezervorului de oxigen. Rezervorul de |
oxigen albastru trebuie setat pe F. ‘

Ra3spuns: Cheia F in slotul 2

INDICIU 2: GASESTE CELE 5 SPECII DE PESTI SI LOCALIZEAZA PE HARTA AREALUL FIECARUIA.
TE AFLI IN ZONA PE CARE PESTII INVIZIBILI O OCOLESC.

Opriri pentru decompresie

Tabelul pentru decompresie prezinta numarul de opriri pentru decompresie pe care
trebuie sa le faci pentru a iesi in sigurantd la suprafata. Acest numar depinde de
adancimea pozitiei tale. Tabelul cu culoarea apei prezintd culoarea apei la un anumit
moment al zilei.
s | Momentul zilei: Pe plic, timpul este subliniat, indicand ca
T ADANCIMII . au trecut saptesprezece minute peste ora doua. Acest lucru
i TABELULCUEECOMPRESH iti indica sa te uiti la coloana cu indicele adancimii in
bom : functie de culoarea apei de pe stanga intre orele 2 si 3
. dupa-amiaza.
. Culoarea apei: Culoarea apei la ora 2:17 dupa-amiaza poate fi
~ identificatd in doua moduri:
g : 1) In mediul VR: pe ecran, punctul alb din indicele de
' { culoare prezintd culoarea apei la acel moment. Aceasta
este a patra casutd de sus. Apoi, vezi indicele de
: culoare de la 2 la 3 dupa-amiaza: te afli la adancimea de
om " . 80 de metri.
130m = | 2) Pe submarinul de hartie: compara culorile de pe banda
[ indicilor cu culoarea apei de pe fereastra rotunda.
' ; Culoarea se potriveste casutei care indica 8@ de metri.
. ! Tabel de decompresie: Incepand de la adancimea de 8@ de me-

- tri, va trebui sa faci sase opriri pentru decompresie.
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incuietoarea de pe us3d (ER)

Notati literele ER de pe partea inferioara a usii, in partea dreapta. Usa
si partea stdngd a Chrono Decoder-ului au forma si elemente corespondente.
Fereastra este exact in aceeasi pozitie precum roata mare, si vei vedea si o
roatd micd pe usa. Pune usa pe aceasta parte a Chrono Decoder-ului, astfel
incét proeminenta dreptunghiulara s se potriveasca la fix in gaura. Va aparea
numarul 1 in deschizatura slotului 4 a incuietorii.

Raspuns: Cheia 1 in slotul 4

COD: DF61




