Alternatorul care incarcd baterifle fost deteriorat in caliziune. Nu exista suficientd energie pentru |
i modul obisnuit (electronic} si revenirea a suprafatd. Astfel, va trebuisa efectuati toate operatiunile manual!

1. Cartografiazi manual pestera din

PARTEA 1: PREGATIREA SUBMARINULUI PENTRU REVENIREA LA SUPRAFATA s

Ordinea cheilor este determinata de plantl de urgenta din manuat: ifdlatmtescearc.

1) Cartati manual pestera din adancul marii 3. Pregateste reservoarelede halast,
2) Utilizati sonarul | 4. Verifich istemul i repornegie
3) Pregatiti rezervoarele de balast moent. G

Apai verifics ecranul de afisare a

4) Verificati sistemul si reporniti motorul. Apoi verificati statusul. RS

' W ADANCUL MARI! = 1. Cartarea pesterii din adancul marii — Cartarea pesterii

HARTA "E““'lli'l S : Urpleti cisutele cu piatrd &y sanapa ~~, ex2C @ in exernplu. Numerele indica céte casute

i adiacente sunt piatra. Astfel, cu un @ colorati toate casutele din jur ca fiind pistra, ier in cazul unui

@ veti colora toate casutele 2 apa etc. Incercati sa gasiti 0 focatie siguira pentru a reveni fa suprafaie

odata e toate casutele sunt completate si harta este complet vizibila. Urmati not de pespate si
numiral exact de casute de apa orizontal si/ sau vertical de la numerele rosii. Dac3 veti incerca veti
observa va exista un singur rezultat in care veti ajunge exact pe 1 casuta d2 Ia toate cele trei numere.
Solutia este: B6. Existal singura cheie care are un B si un 6-
Cheie=Bsib

55 min—INBICU1:
(OMPLETEAZA HARTA PESIERI! DIl ADANCUL MERIL CU APA SIROQ, APOI S
PENTRU RIDICAREA LA SUPRAEA

7. Sonar — determinati pozitia obiectivului final (VR)

Punefi partea patrata cu 0 pozitionat in sus, asa cum se poate vedea pe imaginea poduluf. Acum, puneti parte drcularz deasupra acestzia, (U
punctul fa aproximativ 45 de grade, 3sa Cum se poate vedea in mediol VR de pe sonar ca punctiluminat.

Vor aparea mai multe cercuri verzi cu simboluri ce se refera la cheia corecta. Toate simbolurile pe care le vedeti corespund cheii
de informatii cu numarul 6.

Cheie=6.

3, Rezervoarele de balast - Pregatiti rezervoarele de balast (VR)

Glisati cele trei benzi pe sloturile ghidului rapid si veti bserva sageti care indica procenitul de 2er sau apa. Verificali
rozeryoarele de balast din spatele submarinuluiin mediul VR.

Pozitionare: fn manualul de urgenta, vefi observa G rezervorul 2 este pe stanga, iar rezervorul 1 este pe dreapta.in
mediul VR, puteti observa acest lucrusi pe haza culorilor de pe rezervoare. Mov fa stanga, albin mijlocsi portocali
pe dreapta. Pe ecranele rezervoarelor, puteti observa a este aer in partea de sus sl apa in parte2

inferioara. Acum pozitionati benzile in rezervor in acest mod. ﬁ‘
Rezervor principal: in mediul VR, apasati pe manometrul rezervorului principal si vetl vedea "\e\l
ca manometrul are 70% aer, Textul de pe rezervoars confirma ca rezervorul principal este cel ( j

mai mare. Glisati cea mai lunga banda pe slotul mijlociu si setati-0 la 70% aer.

Rezervoarele de balast 151 2: Acum, urmariti informatiile despre rezervoarele de balast pentru

reveniirea la suprafata din manual.

Cele doua rezervoare contin mai multa apa decat aer, astfel ca benzile trebuie, in orice @z,

pozitionate peste apa.




Rezervor 1 | Rezervor2

Eliminat din cauza ca diferenta intre rezervoare este maj mica decdt 65%

BRI

%apa |

3=

70%apa | Eliminat din cauzs ca procentajul de aer in rezeryorul principal este de 70%, asH 2t 70% apa intr-un rezervor
Nt este permis

60% apa J Eliminat debarece 403 apa intr-un rezervor nu este niciodata permis

L G

50% apa ] Eliminat deoarece rezervorul 1 AU are mai putina apa dec3t rezervoru| 2

60% apa 40% apa Eliminat deoarece 40% apa intr-Un rezervor AU este niciodata permis si degarece reze rvorul
B ?
apa decétrezervorulz

70%apd | 30% apa l_EIiT'ninan:!in Cauzé ca procentajul de aerin rezervorul principal este de 709, astfel incat 70% ape intr-un razervor
nu este permis

80%apa | 20%apa [ Eliminat decarece rezervorul 1 ny are mai putina apa decat rezervorul 7 \

90%apa | 10%apa | Eliminat din cauzs € diferenta intre razervoare este mai mics decat 65% si devarece rezervorul 1 n are mai putin
apa decat rezervorul 2

Puneti benzile pesingura optiune ramasa: rezervorul 1 [a 20% apa si rezervorul 2 [ 8% apa.

[
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imuarceyi manualul de urgent3, urmariti sagetile si cititj propozitia:
Actim introduceti — cheia patru — in a treja — incuietoare pentru—a incepe ascensiung
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50 min — INDICIU 2:
GASESTE REZERVOARELE DE BALAST DIN SPATELESU BAARINULUI, RETINE: ESTI I CAUTAREA UNOR CHEI PE CARE LEVEI INTRODUCETN
DECODORUL CHRONO.

45 min — INDICIU 3:
VERIFICA REZERVOARELE 151 2. GLISEAZA CELE 3 BENZI N POZITIA CORECTA [N REZERVOR SICITESTE PART!

4. Repomire — Repornirea motorului (VR)

Pe pod vefi vedea 3 butoane unul deasupra celuilalt {u © iconita) ce se refera la pestera din adancul marii, sonarsi oare de balast, si un
biiton de repornite in spatele carmei. Aceste butoane pot fi regasite (fara icanite) in mediul VR. De fiecare data ¢2nd apasati unul dintre cele 3
butoane, culoarea acelui buton seschimba. Gasiti culorile in puzzle-urile rezolvate:

ﬁ

1. Harta pesteri din adancul marii: solutia este B6, aceasta casuta se refera la auloarea albastia din coloana de pe dreapta.

@ 2. Sonar: pozitia corecta a sonarului va afisa numai cercur verzi. Astfel, solutia este verde.

OOO

Apasati butoanele in mediul VR Iz aceste culori, apoi apasati butonul de “repornite motor” din spatele cirmei. Dupa ce po
motorul, se aprinde lumina si apare un paralelogram pe ecranul prindipal pe fereastrd. Aceasta este ultima chiele petare o cau

(heie:D
2

fcum puneti cheilen Chrono Decoder, inordinea indicatd in capitolul “Reparnire Motor™din manual.
1) Pestera din adancul marii: cheia 6

2) Sonar: cheia 6

3) Rezervoare de balast: cheia 4

4) Repornire motor: cheia 4

3. Rezervoarele de balast: exista numai casute portocalii langa textul corect. Astfel, solutia est partocaliv.

40 min— INDICIU 4:
SECVENTA SE AFLATN MANUALUL DE URGENTA. FIECARE DINTRE CELE 3 PUZZLE-URI QFERA O CHEIES1 0 CULOARE

Cod 1:

30 min — INDICIU 5:
VERIEICA ECRANUL DE AFISARE A SITUATIEI DUPA REPORNIREA MOTORULUI! APOI INTRODU CHEILE TN DECODORUL CHRONO PENTRU A CONTINUA
LA PARTEA 2.




PARTEA 2 — REVENIREA LA SUPRAFATA A SUBMARIN ULl

relicitdri, ati pregétit cu succes submarinyl pentri revenirea la suprafatd, si ati repornit motorult Acum, trebuie 54 revenim la suprafatd it mai rapid
posibil. Activati bateria de urgent si amintiti-vasa verificati continuu presiunea, directia sisé va consultati cu colegii de pe barcile de salvare, precum
$isa deschideti manual incuietoarea de pe interiorul trapei, Timpul s scurge..

1. Activarea bateriei de urgenta (VR)

Verificati cele 4 parti de puzzle ale bateriei de urgenta si veti gasi logo-ul VR. Acum verificati bateriz de urgenta di

in mediul VR. Veti descoperi cum trebuie asamblat bateria de urgenta. Daca puzzle-ul este completat corect, secye:
colorate devine diard. Apasati in mad repetat cele patru butoane, astfel incat 53 fie luminate cu luminile coreq@e.
butonul stang este pentru luminile din dreapta, iar butonul de sus este pentru luminile de jos, sk vice-versa. Depa ce
colorate lumineaza corect, va aparea | roman pe prima dintre cele patru poziti.

Aceasta este prima cheie.

Cheie =1 T | 7 aZlse?

2. Directie — Cum sa controlati submarinul in timpul revenirii la suprafata (VR)

Aceasta pagina din manualul de Urgentd contine fstructiuni privind mentinersa direciie in timpul revenirii [2 suprzfa
merge in sus (sau jos), trageti carma spre dvs. (sau o impingeti). Sigeata pe care o vedeti pe carma este un indiciu c2 v

de ce cheie aveti nevoie, la fel ca forma carmei in care vedeti chefz corecta. Dupa revenirea fz su prefata, puteti pas pe
iconita carmei in mediul VR pentru a vedeain ce pozitie trebuie puisa cheia in Chrong Decoder, Este marcat & dotia ¢asuta,
Cheje =

10 min — INDICIU 7:
GASITI MANUALUL DE CONTROL IN MEDIUL VR,

3.Verificarea manometrelor de presiune

Intimpul revenirii la suprafata, presitnea trebuie monitorizata indeaproape. Pentru a face acest jucry, aveti nevoie de 3 manometre Bt b
de presiune, nota simanualul de urgentd. Nota consta in abrevieri care se refera [z diferite mangmetre. Liniuta este un minus, cruc },7 P
este un semn de plus, cu alte cuvinte, sunt adunari, Introduceti valorile pe care e puteti citi din indicatoare in adunar. Asch RPRO M
~VNT1 este, de fapt, 6-2=4. LPRO-YNT2 = 1-1=0 SIVNT3+VNT4=2+5=7. Daca puneti aceste cifre S 07 !

este reflectat in diagrama numerelor din manual, pe caloana 3, urmiat de un cerc. Astfal, stiti a cercul trebui

Cheie= () mm 205 A 05 b 605 W
(206 WR 306 @ 400 A 505

20 min— INDICIU &:
GASITI CELE 3 MANOMETRE SIHOTA, St COMPLETEAZA SUMELE.

4. Periscop

Din barcile de salvare, veti primi instructiuni pentru d .

revenirea la suprafata. Daca va uitatiin jurul vostry, a 4 barbati cu steaquri. Const emaforul ¢ ru traducere. La 0 grade,
este un om cu “KEY’, Ia 90 de grade este un aftul cu “SELECTION” 1a 180 ¢ “NUi arl2 270 ce grade, unul cu 6-F. Acum cititi
textuldela 012 270 de grade: Key number selection 6/F D ista o vantul“number’; implic d {sinuceacuF). Omul cu

Cheie=6

od 2;

10 min — INDICIU 7:
GASESTE PARTEA DIN MANUAL REFERITOARE LA NAVIGAREA IN MEDIUL VR,
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PARTEA 3 — DESCHIDETI INCUIETOAREA TRAPE! EXTERIOARE

Dintr-o datd, sedec!nngeazjmnfesemna!ffedeurgen;&. Stiati cd va veni acestm  nsd 1id +. Nivelul de €0, este mult prea ridicat.
Deschideti trapa interioard si v strecurati prin tubul ingust. Stiti @ sunteti gproape in sigurania. nsa Giund VedeL tregza apd, Totul din
spatiul mic si inturecas este ud! friclusiv lista de coduri pentru deschiderea incuietorii de pe trapa re it in plastic cu gtat de

multa grijd-

Vedeti scris cuvantul “corect™si acelasi cuvant subliniat in text. Daci va uitat cu atentie, veti observa codulp6 /47 Bsiser
paginii, numarul liniei numarat de sus i pumarul de cinte numarat delastanga. Un aitindicu este cuvantul “pagi
paginil. Acum rezolvati restul codurilor, in acelasi mod.

p001-3-2 este pagina 001 (manualul motorului}, linia 3 {preqatirea rezervoarelor de balast) ial doilez cuvent =THE
p326-2-5 este pagina 326 (manualul rezervoarelor de balast), finia 2 {rezervar 1 plus 2 sunt fa exact 100% zpajsialc
p326-7-3 este pagina 326 {manualul rezervoarelor de balast), finia 7 (nidiodata £0% 2pa) si al treilea cuvant=WAIER.
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5 min = INDICIU 82
CAUTA PAGINA / LINIE/ COVANT. DA, CHIARTREBUIE SE PUI APAI




