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yANIn ;] DET HAR AR AVGORANDE INFORMATION!

Spelet innehaller 16 st. nycklar. Dessa nycklar har sex olika nyckelsidor, och varje sida ger
olika typer av information som matchar de koder du kommer att hitta under spelets gang.
De andra nycklarna ar exakta kopior. Om ni tittar noga, kan ni se att tva nycklar (med
cirkeln och fyrkanten) har exakt samma fram- och baksida. De andra tva nycklarna har
en annan fram- och baksida. Studera nycklarna noggrant innan spelet pabérjas!

Framsida Fram- och baksida

|

Framsida

4x

Baksida

4x

Baksida

Romerskt nummer Bokstay
Prick < Sicksack-kant
Pil Form p3 botten

g. LEDTRADSKORT S

For varje dventyr finns det dtta st. numrerade ledtradskort. D& och da kommer ni att
héra en ljudsignal (pip-pip) som indikerar att ni kan ta ett ledtradskort. Ni kan vilja
att inte lisa det (innu), men det dr en riktig utmaning. For att lisa ledtradskortet,
skjuter ni in det i ledtradsdekodern. Alla dventyr kriver att ni anvander
ledtradsdekodern som ni hittar i det forsta dventyret. Lis alltid hela ledtradskortet
mycket noggrant! Om ni inte behover ledtraden, betyder det att ni &r pa rétt spar och
ligger bra till tidsmassigt.
4. Tid
1. Nummer

Ledy 54&&0& |

2. Del 2
3. Svar \_/l Svap :

LedtrédskOrt

1. Nummer: det hiir ir ordningen utefter vilken ni maste ta ledtradarna.
2. Del 1, 2 eller 3: den del av dventyret som ledtraden beror.
3. Svar: vissa ledtradskort har svaret pa den ritta koden. Bestim tillsammans om

ni vill anviinda dessa nu, senare eller inte alls.
4. Tid: ls aldrig ett ledtradskort innan tiden som visas pa kortet, har passerat.

. B 10. VIKTIGA TIPS

K Inkluderar inte 3 st. o MaIQ

gtn;l gi har angett tre ritta koder i er Chrono Decoder in
ra seger-musi i i
L t%r(eirorglursllllf tcl)lcll}i ni h.ar vunnit spelet! Grattis; ca 75 % av alla spelare lyckas fl
i (l)r E.llden slfaran.. Ta en bild pa gruppen dir man ocks kan sy
et koder? a bilden pa sociala medier genom att anvinda appen. Om nie' t
el OChrtli?im 61())‘.m‘1nutjer kommer ni att héra ett ljud som indikerar attln :
L » en borjar rikna upp. Du kan fortsitta med att leta efter kod
minuter har passerat. Dekodern kommer att fungera precis soirrl d(;ner’

gjorde innan, men utan seger i 5
; > -musik. i 2
e 8 Glém inte att sl3 av er Chrono Decoder nir spelet ar

om 60 minuter, kommer ni

Om ni int -

e mk:de& eller om ni &r nyfikna pé vilka ledtradar ni missat, ta da

e g SCaperoomethefgame.com och lis om hur ni skulle ha l’ést
yret... Om andra ocksa vill spela spelet, kan man skriva ut alla de

anvinda delarna (som ir m
arkerade med e ifts-i "
spelet. Se till att allt liiggs i ritt kuvert. e e

nen ppen, dela all information, tiden ir dyrbar!
tta ledtradar, men ni far lov att

dikeras av en utskrifts-ikon.

Tips 1: Hall kommunikatio:

Tips 2: Ni mdste inte ha sonder nagonting for att hi

_ vika eller skriva pd vissa foremal. Det hir in :
Tips 3: Anteckna sd mycket ni kan, det kan hjilpa er att se nya sammankopplingar.

Tips 4: Det krdvs ingen forkunskap for att 16sa dventyren. Vem som hilst kan gfora det.

Tips 5: Anvind hjilpmedel som t.ex. kalkylatorn och ﬁck.lampan pa en telefon.

Tips 6: Hoglds reglerna innan spelet borjar och .ha dem till hands. s

Tips 7: Ni kommer att bli frustrerade, men det ar en del av upple\:elsen' med e
Escape Room. G igenom alla steg tillsammans en exfra gang f?r att se om
ni kan hitta nagra fel i logiken. Studera allt material dnnu en gang, fram
och baksida. Kontrollera alla spelares anteckningar och jamfor dem.

Ge aldrig upp! Svaren finns bokstavligen framfor er!

VIKTIGT: LAS, TITTA OCH KOMMUNICERA!
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Hej, vilkommen till ESCAPE ROOM fran Identit

y Games. Precis som i ménga andra
Escape Rooms virlden ver, 4r du “inlast” i det hir spelet, och mélet ir att hitta koder
for att lyckas ™fly” i

inom 60 minuter genom att l6sa kluriga uppgifter och gitor.

¥ Anvind hjdrnan! Lagarbete, god kommunikation, fantasi,

kreativitet, logik och ett
" sinne for smé detaljer 4r ocksa mycket viktigt

Den héir boxen innehéller fyra st. fin

gslande &ventyr i stigande svdrighetsgrad.
Ni kan bara spela varje spel en gang,

precis som i ett "verkligt” Escape Room.

3. FORBEREDELSE der och samla ihop alla nycklar.

att i _batterier i er Chrono Deco ! . el
Sa'tt : trﬁ Sge[l\j; ojh ledtradskort som hor till det dventyr il ni sl;lafspzkeiﬁe}rasom
I(;Il:tfe}éistz jventyret (Prison Break) forst, sedan dventyr tva, tre och Iyr
e
svarighetsgraden stiger.
Se till att alla har penna och papper redo:(tS:l :
ir ni spelar och att alla ser bra genom att sitta ts
(ril?fililllaii:\ och dekodern noggrant, innan ni pabérjar spelet.

4, MALET MED SPELE

Varje dventyr har tre delar. I varje del .mastei( ni %
som ni satter i er Chrono Decoder. Hitta 3 korre

vinna spelet.

Ar ni redo for den ultimata utmaningen?

2. APP OCH WEBBPLATS

Ladda ner appen for extra (tematisk) bakgrundsmusik och for att dela en
bild av ert lag och er segerstund pé sociala medier.

Under spelets gang, kommer ni ibland att se texten eller logotypen ER.

Det ar viktig information eftersom det betyder att ni méste konvertera

ndgonting genom att anvinda ett av dekoderns system pa en av dekoderns tva sidor,
eller anvinda information som finns éver- eller framtill pé dekodern. Anvind aldrig
dekodern om ni inte far instruktioner att gora det genom texten eller logotypen ER.

For varje dventyr anvinds endast en typ av chiffer. Studera de olika chiffren noggrant
innan ni paborjar spelet.

ing i met
ocks4 till att ha god belysning 1 rummet.
ta tillsammans. Undersok alla detaljer pa

Kolla in webbplatsen www.escaperoomthegame.com for att se videor om spelets
regler, introduktionsbrev for varje dventyr samt vanliga fragor. Ni hittar dven delar
som ni kan skriva ut sjilva. Efter att ni har avslutat ett dventyr, kan ni ldsa om hur ni
borde ha gjort och var ni kunde hittat de gomda ledtradarna ...

POIYbills kVad t
hitta en kod som bestar av fyra nycklar i

3 for att Rosenkreuzarnas M=32 Morse
a koder inom 60 minuter for W oRiabete hemliga kod

S. SPELET

Oppna aldrig ett kuvert eller forseglat foremal

om att gora det. Ta kuvertet for del 1 fran det 4
1

om ni inte far specifika instruktioner
A7
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Ange en kod

Nér ni har hittat en kod, sitter ni de fyra nycklarna i din Chrono Decoder fran
vanster till hoger. Om koden som angetts inte stimmer, kommer ni att hora ett
fel-liud och en minut kommer att dras av fran er aterstdende tid. Férssk igen med att
hitta réitt kod. Ni kan inte fortsitta innan ni har knickt den ritta koden. Om koden
ar ratt, kan ni hora ett ljud som bekriftar detta och klockan kommer att fortsitta sin

nedrakning. Plocka alltid ur nycklarna fran er Chrono Decoder efter att ni har angett
en kod.

»_»

e on’, och tryck dérefter START. Klockan kommer att
pabdrja nedrikningen fran 60 till 0 minuter, och spelet har bérjat!

Om ni vill spela upp musiken som kommer med appen, trycker ni pa play-knappen i
appen samtidigt som ni trycker START pé dekodern.

hfyr ‘7‘

Nagra fragor? Kolla FAQ (vanliga frigor) pa webbplatsen.

Ledtrads-
dekoder



